ESTRATEGIA “Elementos basicos del dibujo de imitacion “

|. DATOS GENERALES

PROFESOR(A) Martha Lidia Flores Espinosa
ASIGNATURA Taller de Expresion Grafica |
SEMESTRE ,

ESCOLAR Quinto semestre

PLANTEL CCH Azcapotzalco
EE&SSIEAI\ECION 6 de agosto de 2023

II.LPROGRAMA

UNIDAD TEMATICA

Unidad 1. Iniciacion al dibujo artistico

PROPOSITO(S) DE
LA UNIDAD

Al finalizar la unidad el alumno:

» Comprendera la funcién de la expresion grafica en la
comunicacion y en el arte.

» Aplicara el dibujo artistico y sus técnicas de representacion
de formas reales, por medio del claroscuro y la perspectiva,
incluido el estudio de las proporciones basicas del cuerpo
humano.

APRENDIZAJE(S)

2. Aplica los elementos basicos del dibujo de imitacion.
Desarrolla las etapas del boceto y estudio en sus
representaciones.

TEMA(S)

Elementos basicos del dibujo de imitacion y sus materiales:

 Importancia de la observacion en el inicio del dibujo.
* La proporcién y el encuadre.

lll. ESTRATEGIA

actividades.

Esta estrategia tiene como intencién que los alumnos conozcan cuales son los
elementos basicos del dibujo de imitacién, asi como la importancia de observar el
medio que los rodea e identifiquen los conceptos de proporcion y encuadre,
realizando una lamina de dibujo, la lectura de un texto introductorio que les permita
hacer una infografia, la cual compartiran con el resto del grupo y participando en un
foro de discusion donde puedan compartir su opiniéon acerca de lo revisado en las

IV. SECUENCIA

TIEMPO DIDACTICO

Clase presencial: 2 horas
Actividades asincronas en Moodle: 4 horas

HERRAMIENTAS DE
MOODLE Y OTROS

- Herramientas: Lectura de comprension, infografia y
lamina de dibujo.
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MATERIALES O
RECURSOS DE
APQOYO

- Recursos Moodle: Tarea, Carpeta del estudiante, Foro
de discusién y Archivo.

- Otros recursos: Canva, Genially (sugeridas) o paginas
web que permitan la realizacion de infografias, materiales
de dibujo (block, lapices de grafito, goma, sacapuntas y
regla).

DESARROLLOY
ACTIVIDADES

INICIO
Sesiodn presencial (15 minutos)

- Los alumnos comienzan identificando que elementos se
encuentran a su alrededor por medio de distintas
preguntas que realiza el profesor como ¢;Qué tipo de
mobiliario tiene el salon?, ; Donde esta ubicada la tarja? y
en el pizarron se van anotando las respuestas;
posteriormente el profesor les pregunta cuales son las
caracteristicas de los objetos mencionados y nuevamente
se anotan las respuestas. Con esta actividad inicial los
alumnos identifican la diferencia entre los conceptos very
observar, para después revisar la definicion de cada uno
de ellos, junto con los demas elementos basicos del dibujo,
por medio de una presentacion que el profesor proyecta.

DESARROLLO
Sesion presencial (1 hora 30 minutos)

- Los alumnos realizan en su block de dibujo el trazo de
una reticula que les permitira representar la imagen que el
profesor proyecta en el pizarrébn para asi practicar la
proporcion y el encuadre, que forman parte de los
elementos del dibujo de imitacion.

-Una vez terminado el ejercicio practico, el profesor revisa
los detalles de las laminas elaboradas por los alumnos y
realiza las observaciones pertinentes para después
evaluar mediante una rubrica.

CIERRE
Sesion presencial (15 minutos)

- Los alumnos comentan en plenaria la importancia de
utilizar una reticula para lograr la proporcién de su dibujo
y si causo alguna diferencia en el resultado, el observar
detalles y no solo ver el dibujo en general.
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- Los alumnos revisan las actividades en el curso de
Moodle y el profesor les explica los ejercicios que
realizaran de forma asincrona.

INICIO
Actividad Asincrona (30 min)

- Dentro de las actividades que los alumnos realizaran en
la plataforma Moodle, se encuentra la elaboracién de una
infografia, por lo que, en el curso virtual, encontraran un
texto relacionado a los elementos basicos del dibujo de
imitacion, el cual deberan revisar y leer.

DESARROLLO
Actividad Asincrona (3 horas)

- Posteriormente, los alumnos elegiran Canva, Genially
(sugeridas) o la plataforma de su preferencia para realizar
una infografia digital de acuerdo con el texto leido
previamente. Cuando los alumnos hayan terminado su
infografia, la colocaran dentro del recurso Tarea para ser
evaluada y también compartiran su resultado en la Carpeta
del estudiante, para que todo el grupo pueda conocer los
trabajos que realizaron.

CIERRE
Actividad Asincrona (30 minutos)

- Los alumnos participaran en un foro de discusién dentro
del curso en Moodle, donde compartiran su conclusién
acerca del tema, la importancia de diferenciar entre ver y
observar, asi como que relevancia tiene aplicar los
elementos basicos del dibujo como la proporcion y el
encuadre.

ORGANIZACION

- Individual: lamina de dibujo, lectura de texto, infografia y
participacion en foro de discusion.

- Grupal: Reflexién en clase de los conceptos revisados.

EVALUACION

- Evaluacion diagndstica: Participacion en plenaria

- Evaluacion procedimental: Lamina de dibujo, Infografia y
Foro de discusion.

-Evaluacion sumativa: Ejercicios practicos 60%,
Participacion 40%
Instrumentos de evaluacién: Rubricas.
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