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INTRODUCCION.

Desde sus origenes la Escuela Nacional Colegio de Ciencias y Humanidades se ha mantenido a la vanguardia del
quehacer educativo, respondiendo a los cambios y retos que plantea la modernizacion de la sociedad en sus diferentes
sectores, manteniendo la vigencia y la competitividad de sus planes y programas de estudio. El presente documento es
una propuesta de como organizar los diferentes aspectos que presenta la asignatura de Taller de Expresion Grafica |
en un Programa Operativo, dentro del marco del Plan de Estudios Actualizado, con el propésito de comprobar,
modificar o enriquecer el soporte tedrico - metodologico, asi como de las orientaciones béasicas del Programa

Indicativo.

Este trabajo establece una relacion méas concreta y funcional de todos los aspectos que intervienen en el proceso

educativo, definiendo los siguientes elementos:

1. Objetivos con un enunciado claro y preciso que describe el comportamiento en términos de conocimientos,
habilidades y actitudes que lograra el estudiante al término del curso.

2. Contenidos con un desglose que permitan avanzar a las alumnas y alumnos, paso a paso, a la comprension y
personalizacién del conocimiento.

3. Actividades de aprendizaje que relacionen a los alumnos con el objeto de estudio, fomentando las habilidades,
conductas y actitudes que faciliten la asimilacién y apropiaciéon del conocimiento.

4. Recursos didacticos que permitan establecer los medios e instrumentos audiovisuales que contribuyan al adecuado
aprendizaje del estudiante, permitiendo, ademas, comprender con mayor claridad aquellos conocimientos en donde

la informacién pudiera resultar compleja.




5. Sugerencias de evaluacion, en donde se incluyen alternativas para conocer, en forma concreta, el rendimiento de
los alumnos, siempre con la idea de que dicha evaluacién debe ser permanente, ya que sus metas van mas alla del
simple momento de la certificacion del aprendizaje, de la calificacion asignada al estudiante en un examen
determinado. La evaluacion persigue identificar logros, detectar deficiencias - con el fin de remediar errores - y
mejorar la calidad global de la practica educativa, por lo que la evaluacion es una experiencia mas de aprendizaje y

gue es enriquecedora tanto para el alumno como para el docente.

El programa indicativo institucional también toma en cuenta dichos elementos, pero colocandolos en un nivel de
generalidad, en cambio el programa operativo desarrolla la planeacién educativa a un nivel mas especifico, mas en lo
individual ya que recoge las experiencias del propio profesor, como una propuesta de lo que se va a hacer; sugiriendo
acciones en cada una de las etapas del programa, y, sobre todo, ejerce “su libertad de ensehanza, especificando
contenidos, seleccionando las actividades mas adecuadas, contribuyendo con ello a evaluar los programas a partir de

los resultados de su practica™

En la elaboracién del programa operativo se han tomado en cuenta los objetivos del Colegio, asi como de la
asignatura, su ubicacion en el Plan de Estudios, su relacion con las otras materias, sin perder de vista que el Taller de
Expresion Grafica | tiene un caracter propedéutico, por lo que el desglose de los contenidos y las actividades de
aprendizaje, se han seleccionado con el fin de ofrecerle a los estudiantes la oportunidad de acceder mas adelante a los
estudios profesionales, tomando en cuenta, en todo momento, el tipo de alumna y alumno que se desea formar y como

contribuyen los elementos del programa a la consecucion de tal fin.

1 Gaceta CCH. (1994) NUm. 30, 7 de noviembre.
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1. UBICACION DE LA ASIGNATURA EN EL PLAN DE ESTUDIOS.
1.1 Origenes y objetivos del Colegio de Ciencias y Humanidades.

El proyecto de creacion del Colegio de Ciencias y Humanidades permite la integracion de una serie de aspectos de
caracter social, politico y educativo que nuestro pais vivia a principios de los afios setenta, tales como la basqueda de
una solucion a la creciente demanda educativa, una mayor participacion en la toma de decisiones en la organizaciéon y
administracion de la Universidad, cambios académicos en lo que corresponde a la ensefianza técnica y humanistica

que necesitaba el desarrollo social y cientifico.

Estos aspectos fortalecieron el proyecto del CCH otorgandole una finalidad muy importante. EI conocimiento como
bdsqueda permanente, la participacion colectiva e interdisciplinaria para encontrar soluciones distintas, un modelo de
innovacion a los conceptos pedagdgicos, el uso de la razén en el analisis de problemas concretos, todo esto hace que
el proyecto del CCH se presente como una alternativa a un problema comun. Dentro de esta nueva concepcion
pedagogica sobresalen concepciones y puntos de vista diferentes con respecto al proceso de aprendizaje, de la

relacion maestro - alumno, asi como de las funciones sociales de la Universidad.




Una de las acciones que propone esta nueva concepcion pedagdgica es la de romper con los esquemas tradicionales,
razon por la cual los nuevos programas deben elaborarse sobre la base de una mayor participacion en la busqueda e
innovacion de nuevos métodos didacticos, en la que la accion pedagodgica se centre en el proceso de la investigacion,
es decir, que la relacion maestro - alumno se fortalece con la construccién del conocimiento a través de la discusion,

analisis, comprension y retroalimentacion.

El componente basico de cada una de las materias que se imparten en el Colegio no puede ser solo el estudio de la
informacion, sino el formar a los alumnos en las habilidades y capacidades necesarias para enfrentar problemas, el
transmitir las concepciones fundamentales de las que dependen otras concepciones y las visiones globalizadoras, el
conducirlos a la comprension del conocimiento como desarrollo auténticamente dialéctico de la totalidad de la

informacion recibida.

En sintesis, los principales objetivos del Colegio son adquirir los métodos y técnicas para aprender a informarse, y
aplicarlos a situaciones concretas en la toma de decisiones y soluciones de problemas, acrecentar conocimientos,
desarrollar el pensamiento reflexivo y tener una actitud de apertura hacia nuevas experiencias en el proceso de
cambio. De esta manera se cumple con los principios fundamentales del Colegio: aprender a aprender, aprender a

hacer y aprender a ser.

Con esta orientacion, oponiendo conceptos como formacién e informacion, ensefianza enciclopédica y formacién en
conocimientos basicos, sefialando la necesidad de ejercicios practicos y aplicacion de la teoria a través de la
adquisicién de métodos y lenguajes, se explica el enfoque y orientacion de cada una de las areas y la organizacion de

las asignaturas.

-



Los semestres quinto y sexto, formados por asignaturas optativas, tienen la finalidad de comprobar el dominio de los
meétodos de conocimiento y su aplicacion a campos especificos de las ciencias, buscando, por una parte, la formacién
de los alumnos y, por otra, la orientacion profesional y la capacitacién propedéutica para los estudios de licenciatura.

Un aspecto que es importante resaltar es el hecho de que todas las asignaturas del Area de Talleres de Lenguaje y
Comunicacion se caracterizan por el objetivo de transmitir, comunicar, analizar ideas, emociones, percepciones y
desarrollar la capacidad de expresion; se pretende que todas las asignaturas del Area tengan un enfoque practico: el
conocimiento y manejo del lenguaje oral y escrito, emitido y recibido, asi como su aplicacién en otras formas y medios
de expresion, como es el lenguaje visual, concretamente el dibujo que es el objeto de estudio de la materia de Taller

de Expresion Gréfica.

1.2 El Taller de Expresion Gréfica y su inclusion en el Area de Talleres.

De acuerdo con los enfoques de la revision de programas gque se ha llevado a cabo en el Bachillerato del Colegio, se

ha determinado que la orientacion y sentido del Area de Talleres sera la siguiente:

“Dada la importancia para el ser humano de la facultad de producir signos o facultad simbdlica, y la relacion de ésta
con la constitucion de una cultura y con la participacion en ella, el Area de Talleres busca desarrollar dicha facultad, a

través del uso consciente y adecuado del conocimiento reflexivo de los sistemas simbdlicos.

Ahora bien, considerar como objeto de estudio los sistemas simbélicos sin otra acotacién, llevaria al Area a coincidir
con todas las ciencias sociales y humanas y con campos muy amplios de las ciencias en general. De ahi la necesidad,

en la ensefianza del bachillerato, de limitarse a aquéllos cuyo conocimiento y empleo son absolutamente




imprescindibles, es decir, relativos al ambito de la lengua, de lo audiovisual, y de las combinaciones complejas de

éstos, vigentes en nuestra sociedad.

En la propuesta del Plan de Estudios, el Area de Talleres tiene una estructura curricular de cuatro semestres de seis
horas semanales, distribuidos en sesiones de dos horas; en los semestres quinto y sexto se ofrecen materias

optativas, que tienen como objeto algin sistema de signos”?

En el campo de la expresion Gréfica, un signo es todo aquello que nos produce un estimulo visual. Es decir, todo
aguello que pueden percibir nuestros ojos, conforman el lenguaje visual, este a su vez abarca todas las imagenes
existentes, desde las mas sencillas hasta las mas complejas, incluyendo aquellas imagenes que estan representadas

por medio del dibujo.

Todos los signos pueden transmitir algo de una manera casual o intencional, es decir, si el estimulo es de origen
natural o se encuentra dentro de la Naturaleza, es de tipo casual, ya que sin intencién nadie se presentd y nos
transmitio algo; por otro lado, cuando alguien coloca algo para que nos produzca un estimulo visual y llame nuestra
atenciéon para transmitirnos algo, se dice que es intencional. Este tipo de lenguaje intencional es el utilizado como

cbdigo para la transmision de mensajes en la comunicacion grafica.

La expresion grafica busca reforzar las imagenes por medio de los elementos conceptuales, visuales, de relacién y
practicos que nos signifiquen o ayuden a significar lo que se quiere, por medio de las experiencias adquiridas del

receptor del mensaje. Todo esto crea un sistema de signos estéticos que posibilitan la expresion subjetiva, las

2 “Las Areas en el Plan de Estudios del Bachillerato del Colegio de Ciencias y Humanidades” (1995). Cuadernillo Numero 37. CCH. 16 de enero.




reacciones emotivas ante el mundo, la naturaleza y el ser humano, utilizando en ello las tres categorias del signo:
iconos, indices y simbolos. En un icono el signo se parece de alguna manera a su objeto, se ve o se oye parecido; en
un indice hay un lazo directo entre el signo y su objeto, tienen una conexion real (como el humo que indica la presencia
del fuego); en un simbolo no hay conexion o parecido entre el signo y el objeto que representa, un simbolo comunica

solamente porque los hombres se han puesto de acuerdo en que va a representar algo.

Podemos concluir, entonces, que la funcion del signo consiste en desarrollar lenguajes graficos que comuniquen ideas
por medio de mensajes. Esta operacion implica un objeto, una cosa de las que se habla o referente, signos que
establecen un cédigo con ciertas reglas o condiciones generales, validas entre los elementos que constituyen este

medio de comunicacion.

Por lo tanto, el lenguaje gréfico es la abstraccion de un mensaje, pensamiento, idea, etcétera, enfocado a una imagen
gue sera plasmada en una superficie bidimensional, buscando la mejor disposicion de los elementos en un formato
elegido, es decir, es una conjuncién de imagen - texto, con el fin de transmitir nuestro mensaje en forma visual, para

gue cumpla con un determinado fin.

2. CONCEPCION DE LA ASIGNATURA.

Todo aquello que se ofrece a la vista 0 a la contemplacion, llega a nuestros ojos por medio de la imagen. Esta
distingue formas, fija periferias o contornos y significa cada una de las circunstancias, naturales o adquiridas, que la
distinguen. La imagen nos hace averiguar la naturaleza, cualidades y relaciones del objeto, percibiéndolo como distinto
a todo lo que no es él. En otras palabras, la capacidad de diferenciarlo de otros, y por sus situaciones y contrastes nos

ofrece una riqueza de sensaciones por las cuales analizamos y tomamos conciencia de todo aquello que nos rodea.




Para lograr la comunicacion visual se requiere de un estudio de la representacion gréfica de la imagen, y en el que
debemos tener presentes las distintas formas que lo constituyen. Por tal motivo existen varias clases de dibujo: el
mecanico, por ejemplo, el cual poco pide de atencion y raciocinio, por la claridad de su planteamiento; otros

necesitaran de una mayor comprension, porque su planteamiento y calidad los ha colocado dentro del &mbito del arte.

La finalidad del Taller de Expresion Grafica es la de formar individuos que manifiesten liboremente sus emociones e
inquietudes y desarrollen, por medio del dibujo, el campo de su imaginacién y actividad creadora. La expresion artistica
debe ser una parte integral del ser humano en cada momento de su vida, para enriquecer su potencialidad, ayudarlo a
sentir, gozar y apreciar la belleza, interpretarla para la propia y ajena satisfaccion, haciendo mas grato el mundo que le

rodea. Lo cual propiciard una mejor comunicacion y relacién con sus semejantes.

Por otra parte, la expresion grafica representa una opcion para que la alumna y el alumno se interesen por una carrera
artistica como la de Artes Visuales, Disefio Grafico, Disefio y comunicacion Visual y la de Arte y Disefio. No debe
perderse de vista que, por su caracter multidisciplinario, esta materia se relaciona con los fundamentos del
conocimiento humano, a lo que llamamos cultura, la cual se encuentra integrada en las distintas areas: la social y
humanistica (historia y desarrollo de la manifestacién en imagenes del ser humano); la quimico - biolégica (descripcion
de los fendmenos que determinan la particularidad de los seres vivos); la econdmica - administrativa (utilizacién de
graficas como una forma sencilla de analizar encuestas y estadisticas); la fisico - matematica (estudio del color y de la
forma, llevados a su representacion mas exacta, como la geometria analitica o la seccién aurea); y, por supuesto, la de

las Bellas Artes (el estudio de la composicion y de los elementos que la integran).




3. ENFOQUE DIDACTICO.

Para el Taller de Expresién Grafica se considera que al conocimiento se llega a través de la experiencia y de la
conjuncion entre teoria y practica mediante el desarrollo de habilidades, uso de instrumentos, manejo de materiales y
técnicas graficas. El desarrollo psicomotriz, a partir del dibujo, es la constante en la planeacion del curso. La expresion
gréafica considera que la construccion del conocimiento no esta limitada al salon de clases. Las visitas a los museos,

galerias, talleres de impresion y otras practicas posibilitan la apertura a la formacion e informacion artistica.

Finalmente, todo lo anterior reforzara en el alumno el aspecto afectivo (pensamiento, ideas y sentimientos) los cuales,
ubicados en su momento histérico, propician la produccion de imagenes creativas que manifiestan los conocimientos
adquiridos. De esta manera no solamente comprendera las expresiones artisticas surgidas a lo largo de la historia,
sino también las propias, de esta manera el alumno no serd un receptor pasivo ante la produccién masiva y

abrumadora de imagenes, sino que ademas participara activa y criticamente.

El programa indicativo de la asignatura de Taller de Expresion Grafica I, quinto semestre, presenta tres unidades, en la
primera el alumno practicara distintas alternativas de la composicion en la expresion grafica, utilizando diversas
técnicas de sombreado, como son: lapiz, tinta china negra, con plumilla, pinceles, etcétera. Se continuara con el
conocimiento de la perspectiva y la figura humana, sin descuidar, por un lado, lo que desea expresar y, por el otro,
desarrollar su creatividad por medio de estimulos propiciados por la profesora o profesor. En la segunda unidad se
expresara a través de los elementos graficos, conociendo su importancia: el punto, la linea, el plano, el volumen, asi
como la manera de organizarlos compositivamente logrando una obra bien equilibrada y ritmicamente estructurada.

Finalmente, la tercera unidad se presenta el desarrollo de la imagen a través de los diferentes estilos artisticos.




El alumno tendra libertad para expresar sus ideas y sentimientos aplicando técnicas de dibujo, instrumentos y
materiales que lo lleven a la realizacion de ejercicios en forma creativa, se pretende lograr que el alumno aprenda a
utilizar los elementos de la composicion como parte fundamental del lenguaje visual y que comprenda la obra pictorica
y el area de la produccion grafica dirigida a la comunicacion.

Esta asignatura ubica a la expresién gréfica dentro de las manifestaciones del arte en general, asi como la
participacion del dibujo entre las caracteristicas y valores que intervienen en estas expresiones artisticas, presentes en
los diferentes momentos de la historia hasta la llamada postmodernidad. Este tratamiento no tiene la intencién de
presentar un breve curso de historia del arte, lo que se trata es de lograr es que los alumnos comprendan las
diferentes formas de expresiéon que han aplicado los artistas plasticos para representar los movimientos sociales,
politicos, econdmicos, religiosos, entre otros, llegando a la creacion de la obra de arte presente a través de la imagen
pictorica.

PROPOSITOS DEL PRIMER SEMESTRE

Al finalizar el semestre el alumno:

e Aplicara técnicas de dibujo para representar el volumen por medio del claroscuro y los procedimientos de la
perspectiva.

e Comprendera los elementos basicos de la composicion, a través del estudio y andlisis de obras pictéricas con la

finalidad de generar propuestas graficas armonicas.

e Reconocera la relacion de la Expresion Gréafica con el arte y su funcién, sefialando las caracteristicas y
acontecimientos historicos y sociales, con el propoésito de entender la formacion de los estilos pictéricos.
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(Aprobado por el Consejo Técnico del Colegio en 2016)

Unidad 1. INICIACION AL DIBUJO ARTISTICO

Propésitos:

Al finalizar la unidad el alumno:

e Comprendera la funcion de la expresion grafica en la comunicacion y en el arte.

e Aplicara el dibujo artistico y sus técnicas de representacion de formas reales, por medio del
claroscuro y la perspectiva, incluido el estudio de las proporciones basicas del cuerpo humano.

Tiempo 28 horas

Aprendizajes

Tematica

Estrategias sugeridas

El alumno:

1.-Identifica la funciébn comunicativa y
expresiva de la imagen en la
expresion grafica, identificando sus
caracteristicas.

2.- Aplica los elementos
Basicos del dibujo de imitacion.
Desarrolla las etapas del boceto y
estudio y las aplica en sus
representaciones.

1.- Importancia de la Expresion Grafica
e Funcion comunicativa de la
imagen.
e Funcién Expresiva de la imagen.

2.- Elementos basicos del dibujo de
imitacion y sus materiales.
e Importancia de la observaciéon en
el inicio del dibujo.
e La proporcién y el encuadre.
Geometria de las formas.
¢ Boceto y estudio.

1.- Introduccioén. - El profesor: Expone
sobre la importancia de la Expresion
Gréfica por medio de la imagen y su
funcion en la comunicacion y el arte.
Desarrollo. - ElI alumno: Realiza un
trabajo de identificacion de los aspectos
comunicativos y creativos de la imagen,
logrando describirlos.

2.- Introduccién. -El profesor: Orienta
sobre el uso de la proporcion, el
encuadre y la estructura geométrica para
desarrollar un dibujo.

Explica la diferencia entre boceto y
estudio mostrando trabajos de pintores
y/o grabadores para que desde un inicio
se vincule el dibujo con las actividades




3.- Utiliza la técnica de
Claroscuro para representar el
volumen en el dibujo.

4.- Comprende el origen de la
perspectiva y lo aplica en
representaciones a uno, dos y tres
puntos de fuga.

3.- Representacion del
medio de tonalidades.
e Luz natural y artificial.
e Sombras propias
reflejadas.

volumen por

y sombras

4.- La perspectiva en la obra artistica.

e Antecedentes histéricos de la
perspectiva del dibujo y la pintura.

e Elementos bésicos en el método
de la perspectiva: Linea de
horizonte y punto de fuga.

e Dibujo de perspectiva de un
punto, dos puntos y tres puntos
de fuga.

artisticas. (Se sugieren los bocetos de
Paul Rubens, Vincent Van Gogh entre
otros).

Desarrollo. -El  alumno:  Elabora
ejercicios basicos para identificar la
proporcion y el encuadre de un objeto
ubicando su estructura geométrica y de
esta forma realizar el dibujo de imitacion.
Identifica las diferencias entre boceto y
estudio asimismo realiza ambos tipos de
dibujo.

3.- Introduccién. -El profesor: Explica la
técnica de claroscuro apoyandose en la
aplicacion de materiales para el dibujo
como: grafito, carboncillo, plumilla,
sanguina y otros. (Se recomienda
mostrar los grabados de M. C. Escher, y
las pinturas de Rubens y Caravaggio).
Desarrollo.  -ElI  alumno: Elabora
ejercicios de claroscuro con objetos
como modelo, analizando las diferentes
formas de participacion de los tonos en la
obra grafica.

4 .-Introduccién. -El profesor: Explica el
uso de la perspectiva en el dibujo y la
pintura mostrando como se aplica el
método a uno, dos y tres puntos de fuga.
Desarrollo. -El alumno: Realiza dibujos
en donde aplica la perspectiva a uno, dos
y tres puntos de fuga. (Se recomienda
observar los grabados de M. C. Escher y
las pinturas de Rubens y Rembrandt).

0



5.- Analiza y representa el dibujo de la
figura humana mediante el estudio
de las proporciones bésicas a través
del canon como forma de medida
artistica.

5.- El dibujo de la figura humana.
e Proporciones basicas de la figura
humana aplicando la medida del
canon clasico de 7 y media
y/u ocho cabezas.

5.- Introduccidn. - El profesor: Expone
las caracteristicas del canon clasico en la
representacion de la figura humana 7 ¥
u 8 cabezas. (Se sugiere tomar como
modelo los grabados de Gustavo Doré,
asi como de la pintura del Renacimiento).
Desarrollo. -EI  alumno: Elabora
ejercicios aplicando el dibujo de figura
humana del canon clasico en
ilustraciones de cOmic, historieta, o
disefio de modas.

Cierre

Se reuniran los trabajos elaborados
durante esta unidad, para que los
alumnos compartan opiniones sobre los
resultados de cada alumno y ademas
aprendan que existen formas diferentes
de percibir y solucionar un ejercicio
grafico.

También el profesor puede aplicar un
examen sobre los conocimientos tedricos
con la finalidad de detectar si existen
dudas en algin logro de los
aprendizajes.

Bibliografia basica para el alumno Bibliografia complementaria para el Videografia
profesor
Acha Juan, Expresién y apreciacion Blake, Wendon. Dibujo del desnudo. 1. “El ojo incansable”
artisticas, Trillas, 2008, México. Espafa, Daimon. 2. “El espiritu inquieto”
3. “Rafael el aprendiz”
Blake, Wendon, Iniciacion al dibujo, Blake, Wendon. Dibujo del rostro. 4. “Art Noveau”
Barcelona, 1997. Espafia, Daimon. “Desnudo bajando la escalera”
Blake, Wendon, Dibujo del Desnudo, Blake, Wendon. Iniciacion al dibujo. | Cibergrafia

Barcelona, Espania.

Blake, Wendon, Dibujo del rostro,

Esparfia, Daimon.
Daucher, Hans. La creaciéon de bocetos

www.slideshare.net/el dibujo artistico
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Barcelona, Espafia.

Dezart, Louis, Técnicas de dibujo para
llustradores, Edit. Limusa.

Loomis, Andrew, El dibujo de figura en
todo su valor, Hachette, Buenos Aires.

ParramoénVilasalo, José Ma. Luz y
sombra en dibujo y pintura. Inst.
Barcelona, Parramon.
ParramoénVilasalo, José Ma. Primeros
pasos en dibujo artistico. Inst.
Barcelona, Parramon.
ParramoénVilasalo, José Ma. Asi se
dibuja a la pluma. Inst. Parramén.
Barcelona.

ParramoénVilasalo, José Ma. Curso
completo de dibujo y pintura.
Parramén. Barcelona.

Puente, Rosa. Dibujo y educacién
visual. El dibujo en la Ensefianza Media
Superior. México, Gustavo Gili. 1986.

Sierps,Allain, Perspectiva aplicada,
Edit. Victor Lerd, Buenos Aires.

Villegas Maciel, Carlos. Paquetes
didacticos del Taller de Expresion
Grafica 5° semestre. Folleteria CCH,
2018.

gréaficos. México, Gustavo Gili. 1990.

Dazart, Louis. Técnicas de dibujo para
ilustradores. Iniciacién al dibujo. México,
Limusa.

De la Torre, El lenguaje de los simbolos
gréaficos, Limusa, México, 2002.

Edwards, Betty. Nuevo aprender a dibujar
con el lado derecho del cerebro, Espafia
Urano 2011.

Gomez Molina, José Juan. El Manual del
Dibujo. Estrategias de su ensefianza en el
siglo XX. Madrid, Céatedra, 2011.

Gordon, Louse. Dibujo anatémico de la
figura humana. México, Daimon.

Panofsky, Erwin. La perspectiva como
forma simbdlica. Barcelona, Tusquets.
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Unidad 2. ELEMENTOS DE LA COMPOSICION QUE INTERVIENEN EN LA OBRA GRAFICA.

Propésitos:

Al finalizar la unidad el alumno:

e Comprendera los elementos basicos de la composicion a través del estudio de la obra

gréfica.

e Aplicara los elementos de la composicidn en propuestas graficas.

22 HORAS

Aprendizajes

Contenidos tematicos

Estrategias.

El alumno:

1.- Estudia la importancia de la
composicion a través de la obra
gréfica.

2.- Enuncia el concepto de composicion
en la obra gréfica e identifica sus
elementos, para representarlos
graficamente.

1.-Concepto de composicion en la obra
gréfica.

2.-Elementos de la composicion.

El Formato como soporte de la obra
Gréfica:

o Expresividad de los
diferentes tipos de
formato.

e Formatos regulares e
irregulares.

1.- Introduccién. -El profesor: Realiza
un breve andlisis de los elementos
compositivos en pinturas y obras graficas
de artistas, evidenciando la forma en que
se aplicaron dichos elementos. (Tomar

como referente la bibliografia basica
sugerida).
Desarrollo. -El alumno: Identifica los

elementos basicos que intervienen en la
organizacién compositiva y reflexiona
sobre su funcibn en las imagenes
pictoricas de otros artistas.

2.- Introduccién. -El profesor: Orienta a
los alumnos en la realizacion de
ejercicios aplicando la composicion.
Desarrollo.  -EI  alumno: Realiza
ejercicios graficos en donde aplica los
elementos de la composicion.




Elementos conceptuales:

Punto
e Definicibn, El punto como
elemento de  representacion
grafica:
e Aglomeracion y dispersion.
Linea
e Definicion, La linea como
elemento de representacion
grafica:
e Tipos de lineas y su cualidad
expresiva.
Plano
e Definicion. ElI plano como
elemento de representacion
grafica:
e Geomeétricos: Regulares e
Irregulares.
e Estructuras compositivas.

Volumen.
e Definicion como elemento de
organizacion gréfica.

Elementos visuales:
e Definicion elementos de peso
visual en la composicion:
Forma
Tamairio
Color
Textura

Elementos de relacion:
e Definici6n, Como elementos de
organizacion en la composicion:
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3.- Comprende la distribucién de
espacios armonicos dentro de una

composicion por medio de la seccion
aurea, para observar su aplicacion.

4.- Comprende la forma de organizar los

elementos de la composicién para
desarrollar un proyecto grafico.

Direccién

Posicion

Intervalo

Ritmo

Armonia

Simetria y Asimetria.

3.- Seccion Aurea.

3.- Introduccion. -El profesor: Desarrolla
una exposicion sobre la seccion aurea y
su aplicacion.

Desarrollo. -El alumno: Realiza un
ejercicio para representar la aplicacion
de la seccion aurea.

4.- Introduccién. -El profesor establece
los requerimientos que debe contener el

trabajo final con el tema de Ila
composicion.
Desarrollo. -Como trabajo final el

alumno realizara una propuesta gréafica
en la cual aplique los elementos de la
composicion.

Cierre:

Se realizarA una exposicion de los
trabajos para intercambiar comentarios,
experiencias y opiniones.

Bibliografia Basica Bibliografia Complementaria Videografia
Kandinsky, Wassily. Punto y linea | Antonino,José, La composicion en el 1. “La montafha de Paul Cezzane”
frente al plano. Grupo Editorial | dibujo y la pintura, CEAC, Barcelona, 2. “Amarillo, Rojo y Azul”
Tomo. México. Espafia. 3. “Aventura impresionista”
4. “Pintura mural mexicana”
Kimberly, Elam, Geometria del | Balmori, Santos. Aura Mesura. 5. “Donald en el pais de las matematicas”

disefio, Trillas, México, 2003.
Scout, Robert Gillam. Fundamentos
del disefio. México, Limusa, 2011.

México, UNAM.

Cibergrafia
Fotonostra. Grafico.
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Villegas Maciel, Carlos. Paquetes
didacticos del Taller de Expresién
Grafica 5° semestre. Folleteria CCH,
2018.

Fundamentos del
Ed.

Wong, Wauicius.

disefio bi y tridimensional.

Gustavo Gili. 2011, México.

Dondis D.A. La sintaxis de la imagen,
Edit. Gustavo Gili, Barcelona. 2011.

Guillam, Scott Robert, Fundamentos
del disefo, Trillas, Mexico.

Kavolis, Vytautas. La expresion
artistica. Amorrurtu. Buenos Aires.

Kepes, Gyorgy. El movimiento, su
esencia y su estética. Editorial
Novaro. México.

Tosto, Pablo. La composicion aurea
en las artes plasticas. Libreria
Hachete. Buenos Aires.

Uddin, Mohammed Saleh. Dibujo de
composicion. Mc Graw Hill. México.

Fundamentos del
Edit.

Wong, Wouicius,
Disefio bi y tridimensional,
Gustavo Gili, Méx. 2008.

http://www.fotonostra.com/grafico/tecnicascompos.
www.slideshare.net/composicion
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Unidad 3. LA EXPRESION GRAFICA A TRAVES DE LA PINTURA

Propésitos:

Al finalizar la unidad el alumno:

e Reconocera la relacion de la Expresion Grafica con el arte y su funcion.

¢ Identificara al dibujo como el fundamento de las artes plasticas, especialmente en la pintura como

imagen artistica.

Distinguird las caracteristicas que originaron los estilos pictéricos.

14 HORAS

Aprendizajes

Contenidos tematicos

Estrategias.

El alumno:
1.- Relaciona el estudio del boceto como
elemento basico en las artes plasticas.

2.- Interpreta la imagen grafico-pictérica,
analizando sus caracteristicas basicas.

1.- El dibujo como principio de las
actividades plasticas.

Pintura

Escultura

Arquitectura

Grabado

2.- Analisis de una obra pictérica, sus
caracteristicas:

e Eltema: Loque seveyse
conoce, caracteristicas
temporales y técnicas.

e Categorias estéticas: Lo que se
expresa 'y cOmo se expresa, lo
cémico, dramatico, trivial,
sublime, grotesco.

1.-Introduccién. - El profesor describe la
importancia del dibujo como fundamento
actividades de las artes plasticas,
mostrando imagenes que permiten que
los alumnos observen anteproyectos de

pintores, escultores, arquitectos vy
grabadores.
Desarrollo. - ElI alumno realiza una

investigacion sobre el proceso del dibujo
de alguna de las artes plasticas.

Desarrollo. - El alumno: Asiste a una
exposicion pictérica y realiza el analisis
estético de una obra.

3.- Introduccién. - El profesor: Hace una
exposicion sobre los cambios y procesos
en la creacion de la imagen grafico-
pictorica a través de la historia del arte.
Desarrollo. - El alumno realiza una linea
de tiempo en donde ilustra cada corriente
pictérica con imagenes de obras
artisticas y sus representantes.
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3.- Reconoce la manera en que
se desarroll6 el proceso
creativo de la imagen
a través de los estilos pictéricos.

4.- ldentifica el valor del grabadoy
muralismo mexicano para comprender
las aportaciones de sus principales

3.- Desarrollo de la imagen
en los estilos pictéricos:
e Prehistoria
Egipto
Greciay Roma
Gdtico
Renacimiento
Barroco
Romanticismo
Impresionismo
Fauvismo
Expresionismo
Dadaismo
Cubismo
Abstracto
Surrealismo
Pop art
Hiperrealismo

4.- MURALISMO Y GRABADO EN
MEXICO:

e Grabado: José Guadalupe

4.- Introduccion. - El profesor realiza
una exposicién con imagenes sobre el
grabado y muralismo en México, para
gue los alumnos aprecien el valor de la
pintura mexicana y su aportacion al arte
universal.

Desarrollo. - El alumno: realizard una
visita guiada o virtual a museos como el
Palacio de Bellas Artes o el museo de la
estampa, entre otros, para realizar un
resumen sobre la exposicion.

Cierre. - Como trabajo final el alumno
realiza una propuesta gréfica
apoyandose en una corriente pictérica
(sus caracteristicas temporales técnicas
y estéticas).

representantes. Posada, Leopoldo Méndez.
e Muralismo: Orozco, Rivera'y
Siqueiros.
Bibliografia Basica para el alumno Bibliografia Complementaria para el | Videografia
profesor
Acha, Juan. Expresién y Apreciacion Calabrese Omar, Como se lee una obra | Cibergrafia

Artisticas, México, Trillas, 2000.

Gallego, Garcia Raquel, Historia del Arte,
2° bachillerato, Esparia, Editex, 2006,
Humanidades y Ciencias Sociales/Arte.

de arte, Ed. Catedra Madrid, 1993.

Erns,Gombrich, Historia del Arte, Alianza,
Madrid. 1987.

Arte Historia
http://www.artehistoria.jcyl.es/
Historia del arte.
http://tom-historiadelarte.blogspot.mx/
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Serie Manuales de Parramon:

Serie Roja.- Temas Pictoricos

Serie Azul.- Temas de Pintura

Serie Verde.- Temas Varios

Serie Amarilla.- Historia de la Pintura

Villegas Maciel, Carlos. Paquetes
didacticos del Taller de Expresion Gréfica
5° semestre. Folleteria CCH, 2018.

Figueroa, Antonio. Historia del Arte,
México, Mc Graw Hills, 2000.

José Manuel Lozano Fuentes, Historia
del Arte, Espafia, CECSA, 1998.

Susan, Woodford, Cémo mirar un
cuadro, Edit. Gustavo Gili, 2011, México.

Villegas Maciel, Carlos. Paquetes
didacticos del Taller de Expresion Grafica
5° semestre. Folleteria CCH, 2018.

www.taller54.com/arteeqgipcio.htm

EVALUACION

El proceso educativo, requiere continuamente de la verificacién de alcances y limitaciones encontrados durante el proceso y
dosificacién de las tareas. La evaluacion involucra tanto al alumno como al maestro, con el objeto de verificar y cotejar si los
aprendizajes se han llevado a cabo, revisar si las estrategias cumplieron con su propdsito y realizar ajustes y cambios a lo ya
programado, supervisar si los materiales e instrumentos que se utilizaron fueron los adecuados. Todo ello para llegar a una
evaluacion lo mas concreta posible, ya que no existe una sola manera de comprobar elementos de evaluacién, en nuestra
asignatura se obtienen respuestas subjetivas que nos lleva a una constante modificacion o adecuacion de las etapas del
aprendizaje, en donde los conocimientos no son importantes por si mismos, sino como resultado de la practica constante de la

construccién y significacion del lenguaje gréfico.

Los ejercicios y proyectos graficos se utilizaran como instrumentos de observacion y comprobacién de los procesos de trabajo
obteniendo productos que muestran el desarrollo de los aprendizajes relevantes y de las caracteristicas que se desea promover

en los alumnos.
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DIAGNOSTICA

El trabajo relacionado con la adquisicién de aprendizajes y conocimientos sobre las habilidades y destrezas en el dibujo y los
elementos de la composicién, requiere de la evaluacion diagndstica para detectar las diferentes capacidades que tienen los
alumnos que ingresan al curso, existen casos de alumnos que tienen facilidades naturales sobre la percepcion del dibujo, otros
han tomado cursos previos sobre las artes plasticas o dibujo técnico en el nivel de secundaria o por su iniciativa, también hay
alumnos que no tienen ningun antecedente sobre esta disciplina, al realizar esta evaluacién el profesor tienen la oportunidad de
realizar los ajustes necesarios a su curso, tomando en cuenta el nivel de conocimientos del grupo.

FORMATIVA

La evaluacion formativa tomard como base la adquisicibn de los aprendizajes y su relacién con el proceso de
ensefianza, los elementos que permitiran la evaluacion de esta asignatura estaran relacionados con los siguientes
aspectos: el desarrollo de habilidades: manuales (materiales y elementos del dibujo), visuales (distincion de los
elementos compositivos), cognoscitivas (conceptos y elementos teéricos) y la creatividad (desarrollo de la imaginacién
y capacidad de expresion original).

SUMATIVA

Se considera que la asignatura del Taller de Expresion Gréfica, precisamente por su caracter de taller, debe de contemplar un
mayor peso a la practica que a la teoria, por lo que se sugiere otorgarle un 60% a la practica y un 40% a la teoria. El aspecto
practico comprenderd la elaboracién de trabajos de dibujo, asi como los ejercicios y procesos de boceto que se realicen para las
propuestas. El aspecto tedrico comprendera las tareas de investigacion, la participacion del alumno en clase, asi como los
trabajos realizados de forma individual o colectivamente, y la respuesta a las pruebas o reactivos que se apliqguen durante el
curso.

También deberan tomarse en cuenta otras caracteristicas para la evaluaciéon sumativa elementos como: la originalidad, calidad,
presentacion, limpieza, precision en los trazos de los trabajos o ejercicios, ademas de cumplir con los propdsitos y aprendizajes
de cada unidad y del tema a desarrollar”.2

3 Programa de Estudio de Taller de Expresion Grafica | — I1. (2018). Escuela Nacional Colegio de Ciencias y Humanidades. Programas de Estudio. Area de
Talleres de Lenguaje y Comunicacion. Primera Edicion. México.

-



LINEAMIENTOS Y SISTEMATIZACION DE LOS ELEMENTOS QUE INTERVIENEN EN UN PROGRAMA DE

ESTUDIO

La planeacion de un curso es el primer paso para lograr el cumplimiento de la labor docente que se desea realizar en
el salén de clases, para ello es importante organizar todos los elementos que intervienen en el proceso educativo,
integrando los aspectos béasicos de la materia que impartimos con el propésito de lograr una integracion entre sus
partes. El programa indicativo de la asignatura de Taller de Expresion Gréafica que se presentd en lineas anteriores,
muestra una estructura muy general de todas las actividades que tanto el profesor como los alumnos deben tomar en

cuenta durante el desarrollo del curso, compuesta de la siguiente manera:

Programa de curso, el cual presenta una descripcion bastante simplificada de los aprendizajes que deben lograr las o

los estudiantes, asi como de los contenidos teméticos que se deben de desarrollar en todo el semestre, las estrategias

de aprendizaje recomendables para el curso y las fuentes de informacién adecuadas para cada unidad.

Programa de unidad didactica. Presenta de manera mas especifica los propositos educativos de cada tema,

contenidos tematicos que requieren de un analisis mas detallado y de estrategias que estan desglosadas de acuerdo a

las actividades que van a realizar los alumnos durante el estudio del tema.

Sin embargo, considero que para llevar con éxito cada una de las etapas antes mencionadas se debe hacer una

planeacién mas concreta, mas realista, es decir tomar en cuenta otros factores como son:




e ¢ Cuantas clases vamos a tener en el semestre?

e ¢ Qué temas se van a desarrollar en cada clase?

e ¢ Qué tanto conocen los alumnos los temas que se van a tratar?

e (Qué habilidades tienen para llevar a cabo los ejercicios que se van a solicitar?

e .Las condiciones del salon de clase, son las adecuadas?

e ¢(Cudles son las caracteristicas de nuestros alumnos, de acuerdo al turno en el que asisten, la colonia

donde viven, el interés por la materia, etc.?

Todo lo anterior nos lleva a elaborar nuestro programa de clase, el cual se convierte en un PROGRAMA OPERATIVO

en el cual debemos organizar y establecer, de manera mas precisa, todos los elementos del programa de la asignatura
como son los aprendizajes que se desean lograr en cada sesion, los contenidos tematicos que se van a presentar en
cada clase, las actividades de aprendizaje que se van a desarrollar dia a dia, el cobmo se va a evaluar lo realizado en
cada ejercicio y las fuentes de informacion que se deben de recomendar para cada leccién. Por lo que debemos tener
un conocimiento bastante amplio de cada una de estos aspectos, tomando en cuenta los aspectos fundamentales
tanto del Modelo Educativo de la Escuela Nacional Colegio de Ciencias y Humanidades como de las de la materia de
Taller de Expresion Gréfica, es por ello que es importante tener en cuenta las caracteristicas que determinan a cada

elemento del programa, como los siguientes:




EL TALLER DE EXPRESION GRAFICA Y LAS TEORIAS DEL APRENDIZAJE.

La Escuela Nacional Colegio de Ciencias y Humanidades se cre6 bajo el Modelo de Ensefianza Constructivista, con

los principios de aprender a aprender, aprender a hacer y aprender a ser.
La teoria constructivista de Jean Piaget presenta los siguientes conceptos pedagogicos.

» Aprender es comprender, comprender es inventar o reconstruir por reinvencion, es formar alumnos capaces de

producir o de crear y no solamente de repetir.

» La concepcion de Piaget respecto al aprendizaje esta unida a sus investigaciones sobre la inteligencia y su

génesis.

» Toda conducta y la inteligencia, son definidas como adaptacién. La adaptacién es un Inter juego de asimilacion
y acomodacion. La asimilacion mental es la incorporacién (no substancial sino funcional) de los objetos de
estudio. Tales modificaciones del objeto de estudio son determinadas por la motricidad, la percepcion y las

acciones reales o las acciones virtuales (operaciones conceptuales.

Piaget se opone a la enseflanza que reduce al aprendizaje a partir de las experiencias de otros o de las

presentaciones verbales o audiovisuales dirigidas por el profesor.

El aprendizaje es adaptacién, pero no una adaptacion mecanica. La alumna o alumno interviene activamente para
aprender, modificAndose y modificando el medio. La metodologia didactica consecuente con los planteamientos de
Piaget es el método de resolucion de problemas, por cuanto es el que permite que los alumnos partiendo de un
problema, inventen o reinventen por si mismos, los alumnos intercambian ideas y dan diversos puntos de vista para

solucionar un problema. Utilizar diversas formas de solucionar un problema es la asociatividad del pensamiento.




En cuanto a los contenidos de la asignatura es de pensar los mismos no en términos estaticos sino de acciones y/o

procesos.

» Podemos mostrarle al alumno laminas, pero, para que las asimile es preciso que las explore perceptivamente,
podemos hacerle demostraciones, pero para que las comprenda es preciso que las siga interiormente; podemos

plantearle problemas, pero para que halle la solucion es preciso que la busque.

» Es necesario que los alumnos desarrollen actividades para que la nueva adquisicion sea repensada en una

forma significativa de modo tal que no se caiga en una repeticidbn mecanica.

» Piaget pone énfasis en la practica del enfoque interdisciplinario de la investigacion, lo cual implica que un mismo
problema puede analizarse y solucionarse integrando los estudios provenientes de diversos enfoques

cientificos.
» La interdisciplina para Piaget es la asociatividad de la inteligencia: solucionar un problema por diferentes vias.

» El aprendizaje no es definido en términos de vinculacién Estimulo-Respuesta, sino como aprendizaje por

discernimiento.

» Aprender es comprender. Comprender es percibir las relaciones entre las partes y el todo, de los medios con las
consecuencias. Aprender es resolver problemas de manera razonada y estructural, en lugar de hacerlo

mecanicamente o repitiendo el contenido de habitos anteriores.

» Aprender significa captar un fenémeno en su totalidad, es decir, en la unidad de sus relaciones internas y con

los fenomenos de la realidad cercana o en que esta inmerso.




ELABORACION DE APRENDIZAJES.

Existen ciertos principios generales que pueden aplicarse a una seleccion de actividades de aprendizaje que resultan

Gtiles para poderlas disefiar, organizar y llevarlas a la practica.

» El primer principio es que, para un objetivo dado, el estudiante debe vivir ciertas experiencias que le permitan
actuar de acuerdo con el tipo de conducta sefialado en ese objetivo. En otras palabras: es esencial que las
actividades de aprendizaje den al estudiante la oportunidad de practicar el tipo de conducta que aparece

implicito en la experiencia de aprendizaje.

» Un segundo principio general establece que las actividades de aprendizaje deben ser tales que el estudiante
obtenga satisfacciones en el tipo de conducta implicita en el objetivo. En este sentido, el profesor debera contar
con informacién suficiente acerca de los intereses y necesidades de sus alumnos, asi como también de las
satisfacciones humanas béasicas para juzgar si las actividades de aprendizaje dadas tienen probabilidades de

resultar satisfactorias.

P El tercer principio general se refiere a las actividades de aprendizaje en donde las reacciones que de ellas se
esperan, deben figurar dentro del campo de posibilidades de los alumnos. En otras palabras, que se adecuen a
la capacidad actual de los estudiantes, a sus predisposiciones. “El punto de partida del profesor es el propio
alumno”. Si la actividad de aprendizaje requiere un tipo de conducta que el estudiante no esta todavia capacitado
para desarrollar, requiere que el docente posea informacion suficiente acerca de sus alumnos para saber si sus

condiciones, su formacion, sus habilidades posibilitan la conducta deseada.




» El cuarto principio general es que existan muchas actividades utilizables aptas para alcanzar los mismos
objetivos de la educacion. En la medida que las actividades de aprendizaje satisfagan los diversos criterios para

un aprendizaje efectivo, seran utiles para alcanzar los objetivos deseados.

CARACTERISTICAS DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE UTILES PARA ALCANZAR DIVERSOS TIPOS DE
OBJETIVOS.

Los problemas no deben ser del tipo de preguntas cuyas respuestas surgen inmediatamente después de consultar el
libro de texto u otro material de referencia, por el contrario, tendran que exigir la asociacién de varios hechos e ideas

antes de arribar a algun tipo de solucion.

Es indudable que, mediante la experiencia de resolver problemas, el estudiante aprende a pensar por él mismo y no
logra su objetivo cuando el profesor resuelve el problemay él se limita a contemplarlo.

Cuando no existe una asociacion de la informacion con sus propias experiencias se da el hecho de que los alumnos
olvidan muy facilmente y un gran porcentaje recuerdan la informacion como fragmentos aislados. Esta propuesta
presenta la posibilidad de que los estudiantes adquieran la informacion al mismo tiempo que aprendan a resolver

problemas.

Otra propuesta consiste en seleccionar solamente la informacién importante. Asi en vez de llenarlos con una gran
cantidad de términos técnicos se debe seleccionar un nUmero menor, pero cuya importancia y empleo frecuente sean
suficientes, facilitando de ese modo a los estudiantes la adquisicion de la informacién de manera precisa. La

proporcion de olvido sera probablemente mucho menor si la informacion presentada es objeto de uso frecuente.

.



DISENO DE ESTRATEGIAS DE APRENDIZAJE

Las estrategias de aprendizaje no se refieren al contenido o tematica de un curso determinado, sino a la interaccién
entre el estudiante y las condiciones externas del medio que lo hacen reaccionar. El aprendizaje se realiza mediante lo
que el alumno hace, la funcion de la maestra 0 maestro consiste en proporcionar actividades de aprendizaje,

estructurando la situacion de modo que favorezca en el estudiante la experiencia deseada.
Las actividades de aprendizaje deben reunir ciertas condiciones basicas:

v' Ser adecuadas a las posibilidades de los estudiantes, presentando un apropiado nivel de dificultad y ordenadas

en una secuencia que permita la capacitacion progresiva.

v Ser planeadas, no es suficiente que el programa de estudios especifigue un modelo de diferentes actividades,
se incluirdn ademas indicaciones respecto a la metodologia a seguir en su realizacion, los pasos principales

para desarrollar la actividad y sus vinculaciones, asi como los medios materiales a emplear.

v' Ser representativas, una misma actividad puede contribuir al logro de diferentes objetivos, asi como diversas
actividades podran confluir hacia un solo objetivo. Interesa destacar el criterio de selectividad con respecto a las

actividades indicadas en cada unidad, sera importante escoger aquellas realmente significativas.

v' Establecer relaciones entre los contenidos teéricos y la practica, permitiendo la aplicacién de las teorias,

principios, informaciones, etcétera, planteadas por la tematica especifica.




APLICACION DE INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Toda institucion educativa se plantea como una de sus tareas prioritarias realizar acciones que la lleven a conocer el
resultado de su propésito pedagdgico, estableciendo con ello un acercamiento entre lo planeado y lo realizado. A esta
accion verificadora se le llama genéricamente evaluacion.

La evaluacion se lleva a cabo a través de tres etapas que son: la diagndstica, formativa y sumaria, e incide sobre los
diferentes elementos del proceso de ensefianza - aprendizaje. Los examenes de diagnostico permiten hacer
adecuaciones a los programas impartidos en cada curso tendiente a proporcionar apoyo, tanto en el dominio de
conocimientos y habilidades especificas, como para el desarrollo de técnicas y procedimientos de estudio requerido.

La evaluacién formativa se utiliza como factor de retroalimentacion a lo largo de todo el curso, de esta manera la
evaluacion sumaria sirve Unicamente a la mejor integracion de los conocimientos, al contrario de los sistemas
tradicionales en los cuales es frecuente el uso exclusivo de la evaluaciébn sumaria para efectos de acreditacién, con la
consiguiente distorsion del proceso de ensefianza - aprendizaje.

La evaluacion se convierte asi en el estudio de las condiciones que afectan el proceso del aprendizaje, a las maneras
como este se origind, al estudio de aquellos aprendizajes que, no estando previstos en el programa del curso,
ocurrieron en el proceso grupal en un intento por comprender el proceso educativo.

Por otro lado, es necesario poder distinguir entre acreditacion y evaluacién ya que se manejan escalas y numeros a las
que se les adjudica un valor que no siempre corresponde a lo realizado. Se puede afirmar que mientras que la
evaluacion constituye un proceso amplio, complejo y profundo, que abarca todo el acontecer de un grupo: sus
problemas, miedos, evasiones, ansiedades, satisfacciones, etc., que le hacen ser una realidad distinta a las demas; la
acreditacion se refiere a aspectos mas concretos relacionados con ciertos aprendizajes importantes planteados en los
planes y programas de estudio. Por lo tanto, concebimos a la evaluacion y a la acreditacion como dos procesos
paralelos, complementarios e interdependientes.

Tomando en cuenta que la evaluacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje, constituye una actividad indispensable
para:

» Diagnosticar las deficiencias y conocimientos de los alumnos al iniciar el curso y orientar la ensefianza.




Adaptar la ensefianza, en la medida de lo posible, a las necesidades particulares del estudiante.
Motivar al estudiante en el proceso de aprendizaje.

Conocer la eficacia de los métodos y medios didacticos empleados.

Saber cudles objetivos se alcanzaron a través del proceso de ensefianza-aprendizaje.
Determinar las causas que impidieron el logro de ciertos objetivos.

Certificar la capacidad alcanzada por el alumno en un determinado campo.
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LOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

El primer paso en la programacion de un curso es que el profesor establezca lo que considere importante que el
alumno aprenda en funcién de los objetivos generales, del tiempo, de las caracteristicas de los estudiantes, de los
recursos, etcétera, es decir, establecer cuales son los cambios de conducta que los alumnos habran de presentar
como resultado del proceso de ensefianza - aprendizaje, y que quedaran concretizados en los objetivos de aprendizaje
del curso.

Después debera seleccionar las estrategias metodologicas mas adecuadas para el logro de los objetivos propuestos.
Sin embargo, a pesar de que el planteamiento didactico resulte lo mas sistematico posible, no garantiza por si mismo
el éxito de la empresa educativa, ya que normalmente surgen algunas condiciones no consideradas y que inciden en el
aprendizaje. ¢ De qué manera saber entonces, que a través del proceso educativo se han cumplido parcial o totalmente
los objetivos de aprendizaje propuestos? ¢Como advertir la medida en que se han logrado en algunos o todos los
factores que intervinieron en la etapa de aprendizaje? El conocimiento de cédmo se va logrando el aprendizaje sélo es
posible mediante un programa de evaluacion, con base en el sera posible efectuar los reajustes necesarios.

Los datos que la evaluacion proporcione habran de servir tanto al profesor como al alumno para superar las
deficiencias encontradas, haciendo las mejoras pertinentes. Por lo que resulta un gran apoyo para conocer los
conocimientos que el alumno va adquiriendo, el contar con un banco de reactivos de tal manera que para el profesor
sea un material que le permita seleccionar y planear aquellos instrumentos de evaluacibn que considere mas
adecuados. Para el alumno sera de gran ayuda para conocer el grado de aprendizaje que va obteniendo de la
informacion recibida, la cual cotejara de diversas maneras.

Los reactivos deben estar organizados de acuerdo a las siguientes caracteristicas:




PRUEBAS OBJETIVAS.

Son aquellas que estan constituidas por reactivos cuya respuesta no deja lugar a dudas acerca de su correccion o
incorreccion, independientemente de quien las califique. En ellas se presenta al estudiante una base estructurada a la
que debera dar una respuesta correcta. Su utilidad es con fines diagnésticos, formativos y sumarios.

TIPOS DE REACTIVOS PARA PRUEBAS OBJETIVAS.

Un reactivo es una situacién que requiere solucién, que propone acciones 0 suscita reacciones que se traducen en
respuestas de cuyo grado de acierto sea posible hacer un diagnéstico sobre los alcances del aprendizaje. En ellos el
examinado so6lo tiene que escoger, sefialar o completar con base al planteamiento que se le hace.

A continuacién, una breve explicacion de los diferentes reactivos para las pruebas objetivas.

Completamiento.
Consiste en la presentacién de una proporcién incompleta o en una pregunta en la que se espera que el alumno aporte
una fecha, un dato, un simbolo, etc.

Respuesta abierta o libre.

En este reactivo se solicita una definicidon, principio o los pasos de un método, en los mismos términos en que fueron
presentados. También se pueden emplear reactivos que pueden estimular visualmente el recuerdo de un
conocimiento.

Respuesta alterna. Sl - NO. FALSO - VERDADERO.
Se caracterizan por limitar la respuesta a una de dos opciones o alternativas para evaluar una observacion dada.

Correspondencia.
En él se pide que se relacionen elementos de dos grupos o series dadas. Estas relaciones pueden ocurrir en diferentes
aspectos o niveles, por lo cual las instrucciones deben ser muy precisas.




Opcion mualtiple.

Esta constituido en su forma clésica, por su enunciado incompleto o una pregunta (cuerpo del reactivo) y varias
posibles respuestas (opciones o alternativas), entre las cuales una responde correctamente al enunciado o pregunta
final.

DISENO DE SECUENCIAS DIDACTICAS PARA EVALUAR EL ASPECTO PRACTICO. De acuerdo con la definicion

del “glosario de términos” del protocolo de equivalencias.

Un trabajo que vengo realizando afio con afio es la de preparar secuencias de aprendizaje que permitan el logro de los
aprendizajes deseados, desarrollando en cada clase actividades que van surgiendo de acuerdo al planteamiento de
cada unidad o tema del programa de la asignatura, ya que cada afio los alumnos son diferentes y por lo mismo la
presentacion de un tema no es igual al de los cursos anteriores, por tal motivo es necesario organizar las actividades
de aprendizaje tomando en cuenta el tiempo que esta estipulado en el Programa Indicativo, detallando
minuciosamente cada uno de los pasos para hacer de esta propuesta algo mas concreto y poderlo utilizar en futuras
aplicaciones. A continuacién, se tendra que cotejar estas estrategias con los objetivos propuestos a fin de comprobar si
las estrategias dan a los estudiantes la posibilidad de ejercitar el tipo de aprendizaje sefialado en los objetivos, asi
como también si ellas ilustran los contenidos tematicos que son el sustento de la actividad realizada. Si esto no ocurre
sera poco probable obtener los resultados que se espera en el programa de la asignatura.

Por todo lo anterior, tomando en cuenta los elementos que contempla el Programa Indicativo de la asignatura, se
presenta el siguiente modelo de secuencia de aprendizaje.

Taller de Expresion Grafica I. Unidad 1. Iniciacién al dibujo artistico.
Aprendizajes: El alumno utiliza la técnica de claroscuro para representar el volumen en el dibujo.

Tematica: Representacion del volumen por medio de tonalidades:

e Luz natural y artificial.

e Sombras propias y sombras reflejadas.
Tomando como base la definicidon que presenta el Glosario de Términos del Protocolo de Equivalencias, se presenta la
descripcion de las etapas.

-



Fase inicial. - La secuencia debe partir de los objetivos de aprendizaje que se quieren lograr, son la base fundamental
para la adecuada planeacion del curso, por ello es importante tener en cuenta los contenidos basicos de la tematica
gue presenta cada unidad. Sin embargo, no se trata de hacer una lista muy detallada de todos los contenidos que tiene
que ver con el tema, sino lo que se considere importante aprender.

El tema seleccionado, de acuerdo al programa actualizado de la asignatura, es “Representacion del volumen por
medio de tonalidades”, el alumno investigara sobre las diferentes representaciones graficas de la técnica de
sombreado, con lapiz y con tinta, ayudandose del material didactico de que dispone o de alguna otra fuente de
informacion.

Fase de desarrollo. - Esta etapa Implica la percepcion y la diferenciacion, lo que permite que el alumno realice los
ajustes necesarios para llevar a cabo el siguiente paso, después de conocer y distinguir las diferentes
representaciones gréaficas de la técnica de sombreado, a lapiz y con tinta, el alumno escoge una de ellas y se rodea de
los materiales e instrumentos necesario para la elaboracion de un ejercicio siguiendo los aspectos técnicos del modelo
seleccionado.

Fase de sintesis. — Corresponde al acto observable que la alumna o alumno realiza bajo la guia del profesor,
comprende la imitacion el ensayo y el error. Se refiere a la actividad donde se desarrolla el ejercicio siguiendo la
técnica de claroscuro, en este caso se les solicitar4 a los estudiantes representar las sombras propias y reflejadas que
determinan el volumen, para ello escogeran un modelo el cual lo dibujaran y lograran los distintos tonos de gris
utilizando los lapices de grafito o bien con tinta negra, segun el procedimiento que seleccione cada alumno.

Planteamiento didactico que propone la secuencia didactica: Esta secuencia se apoya en un proceso de
aprendizaje que inicia con la percepcion, por parte de los estudiantes, de un problema. Al analizar los aspectos
particulares del problema va relacionando elementos. Toda operacion de caracter analitico conlleva a su vez, a
progresivas sintesis que posibilitan las integraciones parciales, logrando como resultado una forma de trabajo que
parte de objetivos mas concretos, el perfil del egresado (que presenta el Programa Indicativo) estara sirviendo como un
marco de referencia.




Recursos y materiales didéacticos.

Para el desarrollo de este y todos los temas que presenta el programa de la asignatura, los alumnos se apoyaran en
los paquetes didacticos que se elaboraron para apoyar los nuevos programas de 5° y 6° semestres. Estos materiales
contienen la descripcion de la técnica que se va a emplear, asi como ejemplos graficos que ayudaran a la mejor
comprension del tema y de la técnica.

Sugerencias de evaluacion.

Este ejercicio ademas de contribuir a la mejor comprension de los aspectos tedricos y practicos del tema, también es
de gran utilidad como instrumento de evaluacién, ya que nos permite conocer el grado de conocimiento alcanzado por
cada alumno, ayudando a tener un contacto mas personalizado que lleva a buscar las soluciones pertinentes a cada
caso.

Por medio del ejercicio realizado se analizara si el alumno adquiri6 habilidad en el uso de instrumentos, técnicas y
materiales de dibujo, también si mostré una actitud dispuesta a experimentar con el modelo de estudio, a través del
ejercicio realizado y con un pequefio cuestionario, si a través de la ejecucion de todo este proceso el alumno tiene
elementos para valorar la importancia que tiene la técnica de claroscuro como procedimiento que ayuda a representar
el volumen en la obra gréfica, que es el propdsito que se plantea en el contenido temético que presenta el Programa
Indicativo.

SELECCION DE FUENTES DE INFORMACION

Generalmente las fuentes de informacion hacen referencia a los libros que han de ser consultados, que pueden ser
Gtiles para ampliar algunos puntos de estudio, por lo que es conveniente, tanto para el profesor como a la alumna o
alumno, presentar una bibliografia basica lo que permitird a los estudiantes tener un primer contacto con las obras
representativas del campo de estudio.

Sin embargo, se debe de considerar que debido a los recursos audiovisuales que hoy en dia es frecuente utilizar en el
salon de clases, se deben de hacer las siguientes apreciaciones.

En el desarrollo de las clases se puede aprovechar que la mayoria de los alumnos tienen un celular, algunos llevan su
Tablet o su computadora portétil, recursos que conectados al servicio de internet pueden acercarlos a fuentes de




informacion digitales, por lo que la Tecnologia de la Informacion y la Comunicacién (Tics) resulta de gran utilidad para
llevar a cabo un amplio analisis del lenguaje visual que es el tema principal de estudio en la materia de Taller de
Expresion Gréfica, donde la imagen es el elemento que permite la mejor comprension de los aspectos tedricos que se
abordan en cada tema, permitiendo una experiencia capaz de proporcionar un aprendizaje.

El propdsito fundamental de los recursos audiovisuales es la aproximacion del alumno a la experiencia directa en la
ensefianza para propiciar un mejor aprendizaje. Sin embargo, para darle el adecuado uso a los recursos mencionados
se deben tener presentes los siguientes aspectos:

Deben despertar y atraer la atencion.

Contribuir a la retencion de la imagen visual.

Favorecer la enseflanza basada en la observacion y en la experimentacion.

Ayudar a formar imagenes correctas, respecto al tema dado, ya que cada alumna o alumno puede percibir la
informacion escrita u oral, segun su capacidad de comprension y sus experiencias anteriores.

Ayudar a una mejor comprension de las relaciones de las partes con el todo de un tema o con otras unidades
del programa.

o Los recursos audiovisuales y las tecnologias de la informacion y la comunicaciéon ayudan, con mayor eficacia, a
la formulacion correcta de los conceptos, a despertar interés y asumir actividades de una mejor apreciacion de
la imagen, concretamente a las relacionadas con el dibujo, el disefio gréafico y la pintura.
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CONSIDERACIONES SOBRE EL USO DE LOS RECURSOS AUDIOVISUALES.

Se puede pensar que el uso de los materiales audiovisuales puede contribuir a tener a los alumnos en una actitud
pasiva, estar toda la clase mirando diapositivas, peliculas o las imagenes que presentan los medios de comunicacion,
a través de sus celulares o computadoras portatiles. Tal pensamiento puede ser acertado si los recursos utilizados no
se planean adecuadamente, por lo que, si la clase se concibe con anticipacién, incorporando el estudio de la imagen
para que los alumnos apliquen los conocimientos que se estan adquiriendo, dirigiendo su atencion hacia las partes
mas importantes o fundamentales del aprendizaje. Por lo consiguiente debe evitarse la saturacion tanto de la imagen
como de la exposicion, menos aun pasar diapositivas o peliculas que tienen cierta relacion con el tema, pero no de una
manera directa.

La proyeccion de imagenes es un gran recurso en el proceso de ensefianza-aprendizaje ya que puede acercar a los
estudiantes a la realidad de los ambientes donde se presentan o se desarrollan dichas imagenes, haciéndolas
presentes en el salon de clase de una manera interesante y sugestiva.




PROGRAMA OPERATIVO DE LA ASIGNATURA DE TALLER DE EXPRESION GRAFICA |

(De acuerdo al formato sugerido que presentan los “Lineamientos para elaborar los programas operativos de los planes de
estudio de la Escuela Nacional Preparatoria y del Colegio de Ciencias y Humanidades”). Recuperado
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PROPOSITOS U OBJETIVOS GENERALES DEL CURSO

Al finalizar el semestre el alumno:

e Aplicara técnicas de dibujo para representar el volumen por medio del claroscuro y los procedimientos de la
perspectiva.

e Comprendera los elementos basicos de la composicion, a través del estudio y analisis de obras pictdricas con

la finalidad de generar propuestas graficas arménicas.

e Reconocera la relacion de la Expresion Gréfica con el arte y su funcion, sefialando las caracteristicas y
acontecimientos historicos y sociales, con el propdsito de entender la formacién de los estilos pictoricos.

PLANEACION GLOBAL

PRIMERA UNIDAD: INICIACION AL DIBUJO ARTISTICO Horas: 28
SEGUNDA UNIDAD: ELEMENTOS DE LA COMPOSICION QUE INTERVIENEN EN LA OBRA GRAFICA. Horas: 22
TERCERA UNIDAD:LA EXPRESION GRAFICA A TRAVES DE LA PINTURA Horas: 14

Total de horas al semestre | 64 horas

Total de clases al semestre | 32

sesiones

@



PLANEACION DE LA UNIDAD

PRIMERA UNIDAD: INICIACION AL DIBUJO ARTISTICO. 28 HORAS
PROPOSITOS PARTICULARES:

El alumno:

e Comprendera la funcion de la expresion grafica en la comunicacion y en el arte.
o Aplicaré el dibujo artistico y sus técnicas de representacion de formas reales, por medio del claroscuro y la perspectiva,
incluido el estudio de las proporciones basicas del cuerpo humano.

Sesion: | Aprendizajes Temética Estrategias
(2 horas)

1 Reconace la funcién Importancia de la Expresion Grafica Aplicacibn de un examen diagndstico
comunicativa y expresiva de e Funcibn comunicativa de la |para conocer los conocimientos que
la imagen en la expresion imagen. tienen los alumnos de los términos
gréfica, identificando sus e Funcién Expresiva de la imagen. | expresion grafica, comunicacion, arte,
caracteristicas. técnica del claroscuro, perspectiva y

proporcion de la figura humana en el
dibujo.

El profesor: Expone sobre la importancia
de la Expresion Grafica por medio de la
imagen y su funcion en la comunicacion
y el arte.

El alumno: Realiza un trabajo de
identificacion de los aspectos
comunicativos y creativos de la imagen,
logrando describirlos.

E



SECUENCIA DIDACTICA

1) Fase inicial (aprendizajes conceptuales): Busqueda
de informacion sobre la importancia de la Expresion
Gréfica y su funcion en la comunicacion y el arte. Durante
el desarrollo de la clase los alumnos expondran los
resultados de su investigacion.

2) Fase de desarrollo (aprendizajes procedimentales):
Cada alumno seleccionara como ejemplo un dibujo o
pintura, en fotocopia, donde explique la funcion
comunicativa y expresiva de la imagen. La labor del
docente sera la de orientar a los alumnos a encontrar los
conceptos expuestos en clase que contribuyan a
fundamentar sus comentarios sobre los casos
particulares.

3) Fase de sintesis (aprendizajes actitudinales): Para
poder conocer el grado de comprension de los aspectos
teoricos, asi como el desarrollo de sus habilidades, se les
pedira a los alumnos un trabajo libre, en donde aplicaran
las experiencias obtenidas en los ejercicios anteriores.

Ejemplo gréfico:

Recursos didacticos

Bibliografia basica y de consulta

Sistema de evaluacién

Elaboracion de apuntes,
resimenes, ensayos, etcétera.
Proyector de imagenes.

Uso de internet.

notas,

Acha Juan, (2008). “Expresion y
apreciacion artisticas”, Trillas, México.
Barber, Barrington. 2003. “Los
fundamentos del dibujo”. Arcturus
Publishing Limited. China.

Blake, Wendon, (1997). “Iniciacién al

Aspecto tedrico.

Al final de la wunidad los alumnos
contestaran un reactivo, de
complementacion o de respuesta abierta,
jerarquizacion, opcion mdaltiple, para
conocer el grado de conocimientos sobre




dibujo”, Barcelona.

Munari, Bruno. (1985). “Disefio y
comunicacion visual”. Gustavo Gili.
Barcelona.

De la Torre, (2002) “El lenguaje de los
simbolos gréficos”, Limusa. México.
Puente, Rosa. (1986). Dibujo y
educacién visual. El dibujo en la
Enseflanza Media Superior. Gustavo Gili.
México.

Villegas Maciel, Carlos. (2018)
“Expresion  Grafica 5° Semestre.
Paquetes Didacticos”. CCH, UNAM.

México. Folleteria del Plantel Vallejo.

los aspectos mas importantes del tema.

El anexo No.1 presenta modelos de los
diferentes reactivos de evaluacion.

Sesion:
(2 horas)

Aprendizajes

Teméatica

Estrategias

2

Aplica los elementos
Basicos del dibujo de
imitacion.

Desarrolla las etapas del
boceto y estudio y las aplica
€n sus representaciones.

Elementos bésicos del
imitacién y sus materiales.
¢ Importancia de la observacién en
el inicio del dibujo.
e La proporcion y el encuadre.
e Geometria de las formas.
e Boceto y estudio.

dibujo de

El profesor: Orienta sobre el uso de la
proporcion, el encuadre y la estructura
geométrica para desarrollar un dibujo.
Explica la diferencia entre boceto y
estudio mostrando trabajos de pintores
y/o grabadores para que desde un inicio
se vincule el dibujo con las actividades
artisticas.

El alumno: Elabora ejercicios de
proporcion y encuadre de un objeto
ubicando su estructura geomeétrica por
medio del dibujo de imitacion.

Identifica las diferencias entre boceto y
estudio asimismo realiza ambos tipos de
dibujo.

.



SECUENCIA DIDACTICA

1) Fase inicial (aprendizajes conceptuales): Busqueda
de informacion sobre la importancia del boceto en el
dibujo. Durante el desarrollo de la clase los alumnos
expondran los resultados de su investigacion.

2) Fase de desarrollo (aprendizajes procedimentales):
Cada alumno seleccionard& como ejemplo un dibujo
realizado con el procedimiento del boceto, a continuacion,
escogera los materiales e instrumentos que se necesitan
para llevar a cabo la representacion del dibujo elegido, es
decir realizard una copia lo mas cercana al original,
siguiendo el método deductivo que consiste en que el
alumno va aprendiendo a través del analisis que hace del
modelo. La labor del docente, sera la de recordarles los
conceptos expuestos en clase que contribuyan a explicar
y fundamentar los casos particulares.

3) Fase de sintesis (aprendizajes actitudinales): Para
poder conocer el grado de comprension de los aspectos
teoricos, asi como el desarrollo de sus habilidades, se les
pedira a los alumnos un trabajo libre, en donde aplicaran,
ademas de su creatividad, las experiencias obtenidas en
los ejercicios anteriores.

Ejemplo gréfico:
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Recursos didacticos

Bibliografia basica y de consulta

Sistema de evaluacién

Barber,
fundamentos

Elaboracion de apuntes,
resimenes, ensayos, etcétera.
Hojas bond, tamafio carta, blancas.
Lapiz HB. Goma para borrar.

notas,
del

Barrington.

(2003). “Los
dibujo”.  Arcturus

Publishing Limited. China.
Daucher, Hans. (1990) “La creacion de
bocetos graficos”. Gustavo Gili. México.

Villegas Maciel, Carlos. (2018)
“Expresion  Grafica 5° Semestre.
Paquetes Didacticos”. CCH, UNAM.

México. Folleteria del Plantel Vallejo.

Aspecto tedrico.

Al final de la wunidad los alumnos
contestaran un reactivo, de
complementaciéon o de respuesta abierta,
jerarquizacion, opcion mudaltiple, para
conocer el grado de conocimientos sobre
los aspectos mas importantes del tema.
Aspecto practico.

El anexo No.1 presenta modelos de los




diferentes reactivos de evaluacion.

Se realizaran ejercicios que demuestren

gue el alumno comprendi6 los
conocimientos analizados en clase.
Sesion: Aprendizajes Tematica Estrategias
(2 horas)
Utiliza la técnica de Representacion del volumen por medio | EI profesor: Explica la técnica de

3

Claroscuro para representar | de tonalidades.
el volumen en el dibujo. o

Luz natural y artificial.
e Sombras propias

claroscuro apoyandose en la aplicacion
de materiales para el dibujo como:
grafito, carboncillo, plumilla, sanguina vy

otros. (Se recomienda mostrar los
grabados de M. C. Escher).
El alumno: Elabora ejercicios de

claroscuro con objetos como modelo,
analizando las diferentes formas de
participacién de los tonos en la obra
gréfica.
Estudio y representacion de las sombras
propias.

SECUENCIA DIDACTICA

1) Fase inicial (aprendizajes conceptuales): Busqueda
de informacion sobre el origen de las sombras propias en
el dibujo. Se expondrdn los resultados de su
investigacion, comparandola con la informacion que
presenten los demas alumnos.

2) Fase de desarrollo (aprendizajes procedimentales):
Utilizando la informacion recabada los estudiantes
representaran por medio de un dibujo las sombras

Ejemplo gréfico:

F



propias que se producen en un objeto.

3) Fase de sintesis (aprendizajes actitudinales): Para
poder conocer el grado de comprension de los aspectos
tedricos, asi como el desarrollo de sus habilidades, se les
pedira a los alumnos un trabajo libre, en donde aplicaran,
ademas de su creatividad, las experiencias obtenidas en

el ejercicio realizado en clase.

Recursos didacticos

Bibliografia basica y de consulta

Sistema de evaluacién

Elaboracion de apuntes, notas,
resimenes, ensayos, etcétera.

Hojas bond, tamafio carta, blancas.
Lapiz HB, 3B, 6B 9B, 3H, 6H y9H.

Goma para borrar.

Baeza, Mario. (1990). “Dibujando a
lapiz”. CEAC. Barcelona.

Ernst, Bruno, (1994), “El espejo magico
de M. C. Escher”. Benedikt Taschen.
Holanda.

“Iniciacion al dibujo” S/Autor (1973).
CEAC. Barcelona.

Parramdén Viasalo, José Ma. (1985) “Luz
y sombra en dibujo y pintura”.
Parramon. Barcelona.

Velasco, J. L. (1991). “Dibujando a la
pluma”. CEAC. Barcelona.

Villegas Maciel, Carlos. (2018)
“Expresion  Grafica 5° Semestre.
Paquetes Didacticos”. CCH, UNAM.

México. Folleteria del Plantel Vallejo.

Aspecto tedrico.

Al final de la unidad los alumnos
contestaran un reactivo, de
complementacién o de respuesta abierta,
jerarquizacion, opcion mudltiple, para
conocer el grado de conocimientos sobre
los aspectos mas importantes del tema.

El anexo No.1 presenta modelos de los
diferentes reactivos de evaluacion.

Aspecto practico.

Se realizaran ejercicios que demuestren
gue el alumno comprendi6 los
conocimientos analizados en clase.




Sesion: Tematica

(4 horas)

Aprendizajes

Estrategias

Utiliza la técnica de
Claroscuro para representar | de tonalidades.
el volumen en el dibujo. o

A4
y

Representacion del volumen por medio

Luz natural y artificial.
e Sombras reflejadas.

El profesor: Explica la técnica de
claroscuro apoyandose en la aplicacion
de materiales para el dibujo como:
grafito, carboncillo, plumilla, sanguina y
otros

El alumno: Elabora ejercicios de
claroscuro con objetos como modelo,
analizando las diferentes formas de
participacién de los tonos en la obra
gréfica.

Estudio y representacion de las sombras
reflejadas.

SECUENCIA DIDACTICA

1) Fase inicial (aprendizajes conceptuales): Busqueda
de informacién sobre el origen de las sombras reflejadas
en el dibujo. Se expondrdan los resultados de su
investigacion, comparandola con la informacién que
presenten los demas alumnos.

2) Fase de desarrollo (aprendizajes procedimentales):
Utilizando la informacion recabada los estudiantes
representardn por medio de un dibujo las sombras
reflejadas que proyecta una figura cuando recibe la luz.

3) Fase de sintesis (aprendizajes actitudinales): Para
poder conocer el grado de comprensién de los aspectos
tedricos, asi como el desarrollo de sus habilidades, se les
pedird a los alumnos un trabajo libre, en donde aplicaran,
ademas de su creatividad, las experiencias obtenidas en
el ejercicio realizado en clase.

Ejemplo gréfico:

Recursos didacticos

Bibliografia basica y de consulta

Sistema de evaluacién

Elaboracion de apuntes, notas,

Baeza, Mario. (1990). “Dibujando a

Aspecto tedrico.

F



resimenes, ensayos, etcétera.
Hojas bond, tamano carta, blancas.
Lapiz HB, 3B, 6B 9B, 3H, 6H y9H.
Goma para borrar.

lapiz”. CEAC. Barcelona.

Ernst, Bruno, (1994), “El espejo magico
de M. C. Escher”.Benedikt Taschen.
Holanda.

“Iniciacion al dibujo” S/Autor (1973).
CEAC. Barcelona.

Parramdn Viasalo, José Ma. (1985) “Luz
y sombra en dibujo y pintura”.
Parramon. Barcelona.

Velasco, J. L. (1991). “Dibujando a la
pluma”. CEAC. Barcelona.

Al final de la unidad los alumnos
contestaran un reactivo, de
complementacion o de respuesta abierta,
jerarquizacion, opcion mudltiple, para
conocer el grado de conocimientos sobre
los aspectos mas importantes del tema.

El anexo No.1 presenta modelos de los
diferentes reactivos de evaluacion.

Aspecto practico.

Villegas Maciel, Carlos. (2018) | Se realizaran ejercicios que demuestren
“Expresion  Grafica 5° Semestre. |que el alumno comprendi6 los
Paquetes Didacticos”. CCH, UNAM. | conocimientos analizados en clase.
México. Folleteria del Plantel Vallejo.
Sesion: | Aprendizajes Temética Estrategias
(4 horas)
Comprende el origen de la La perspectiva en la obra artistica. El profesor. Explica el uso de la

6

y
7

perspectiva y lo aplica en
representaciones utilizando
un punto de fuga.

e Antecedentes historicos de la
perspectiva del dibujo y la
pintura.

e Elementos bésicos en el método
de la perspectiva: Linea de
horizonte y punto de fuga.

e Dibujo de perspectiva con un
punto de fuga.

perspectiva en el dibujo y la pintura
mostrando cémo se aplica el método
utilizando un punto de fuga.

El alumno: Realiza dibujos en donde
aplica la perspectiva utilizando un punto
de fuga. (Se recomienda observar los
grabados de M. C. Escher).

SECUENCIA DIDACTICA

1) Fase inicial (aprendizajes conceptuales): Busqueda
de informacion sobre la funcion del punto de fuga en la

Ejemplo gréfico:

F



perspectiva. Los alumnos expondran en clase los
resultados de su investigacion.

2) Fase de desarrollo (aprendizajes procedimentales):
Cada alumno seleccionara como ejemplo un dibujo
realizado con el método de perspectiva a un punto de
fuga, a continuacion, escogera los materiales e
instrumentos que se necesitan para llevar a cabo la
representacion del dibujo elegido. La labor del docente
sera la de supervisar la correcta representacion del
modelo seleccionado.

Cada alumno escogera un modelo en particular, ya que la
soluciébn a los problemas que se vayan presentando
contribuirdn a una mayor comprension del tema entre los
demas alumnos.

3) Fase de sintesis (aprendizajes actitudinales): Para
poder conocer el grado de comprensioén de los aspectos
tedricos, asi como el desarrollo de sus habilidades, se les
pedird a los alumnos un trabajo libre, en donde aplicaran,
ademas de su creatividad, las experiencias obtenidas en
el dibujo realizado.
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Recursos didacticos

Bibliografia basica y de consulta

Sistema de evaluaciéon

Cartulina ilustraciéon blanca de 1/8.

Lapiz HB, goma, regla y escuadras.
Estilégrafo.

Garcia Salgado, Tomés. (1983).
“Perspectiva modular’. UNAM. México.
Ernst, Bruno, (1994), “El espejo magico
de M. C. Escher”. Benedikt Taschen.
Holanda.

Panofsky, Erwin. (1973) “La perspectiva
como forma simbdlica”. Tusquets.
Barcelona.

Parramén, José Ma. (1980). “Cémo
dibujar en perspectiva”. Parramon.
Barcelona.

Sierps,Allain. Perspectiva aplicada.
Victor Leru. Buenos Aires.

Aspecto tedrico.

Al final de la unidad los alumnos
contestaran un reactivo, de
complementacion o de respuesta abierta,
jerarquizacion, opcion mudltiple, para
conocer el grado de conocimientos sobre
los aspectos mas importantes del tema.

El anexo No.1 presenta modelos de los
diferentes reactivos de evaluacion.

Aspecto practico.
Se realizaran ejercicios que demuestren

-



Villegas Maciel, Carlos. (2018) | que el alumno comprendi6 los
“‘Expresion  Grafica 5° Semestre. | conocimientos analizados en clase.
Paquetes Didacticos”. CCH, UNAM.
México. Folleteria del Plantel Vallejo.
Sesion: | Aprendizajes Temética Estrategias
(4 horas)
Comprende el origen de la Dibujo de perspectiva con dos puntos | EI profesor: Explica el uso de la

8

y
9

perspectiva y lo aplica en
representaciones utilizando
dos puntos de fuga.

de fuga.

perspectiva en el dibujo y la pintura
mostrando cémo se aplica el método
utilizando dos puntos de fuga.

El alumno: Realiza dibujos en donde
aplica la perspectiva utilizando dos
puntos de fuga. (Se recomienda observar
los grabados de M. C. Escher).

SECUENCIA DIDACTICA

1) Fase inicial (aprendizajes conceptuales): Busqueda
de informacion sobre la funcién de la perspectiva a dos
puntos de fuga. Los alumnos expondran en clase los
resultados de su investigacion.

2) Fase de desarrollo (aprendizajes procedimentales):
Cada alumno seleccionara como ejemplo un dibujo
realizado con el método de perspectiva a dos puntos de
fuga, a continuacion, escogera los materiales e
instrumentos que se necesitan para llevar a cabo la
representacion del dibujo elegido. La labor del docente
sera la de supervisar la correcta representacion del
modelo seleccionado.

Ejemplo gréfico:




3) Fase de sintesis (aprendizajes actitudinales): Para
poder conocer el grado de comprension de los aspectos
teodricos, asi como el desarrollo de sus habilidades, se les
pedird a los alumnos un trabajo libre, en donde aplicarén,
ademas de su creatividad, las experiencias obtenidas en

trabajo realizado.

Recursos didacticos

Bibliografia basica y de consulta

Sistema de evaluaciéon

Cartulina ilustraciéon blanca de 1/8.

Lapiz HB, goma, regla y escuadras.

Estilégrafo.

Ernst, Bruno, (1994), “El espejo magico
de M. C. Escher”. Benedikt Taschen.
Holanda.

Panofsky, Erwin. (1973) “La perspectiva
como forma simbdlica”. Tusquets.
Barcelona.

Parramon, José Ma. (1980). “Cémo
dibujar en perspectiva”. Parramon.
Barcelona.

Sierps,Allain. Perspectiva aplicada.
Victor Leru. Buenos Aires.

Villegas Maciel, Carlos. (2018)
“Expresion  Grafica 5° Semestre.
Paquetes Didacticos”. CCH, UNAM.

México. Folleteria del Plantel Vallejo.

Aspecto tedrico.

Al final de la unidad los alumnos
contestaran un reactivo, de
complementacion o de respuesta abierta,
jerarquizacion, opcion mudaltiple, para
conocer el grado de conocimientos sobre
los aspectos mas importantes del tema.

El anexo No.1 presenta modelos de los
diferentes reactivos de evaluacion.

Aspecto practico.

Se realizaran ejercicios que demuestren
que el alumno comprendié los
conocimientos analizados en clase.

.3



Sesion: Tematica

(2 horas)

Aprendizajes

Estrategias

Comprende el origen de la
perspectiva y lo aplica en
representaciones utilizando
tres puntos de fuga.

10

de fuga.

Dibujo de perspectiva con tres puntos

El profesor: Explica el uso de Ia
perspectiva en el dibujo y la pintura
mostrando como se aplica el método
utilizando tres puntos de fuga.

El alumno: Realiza dibujos en donde
aplica la perspectiva utilizando tres
puntos de fuga. (Se recomienda observar
los grabados de M. C. Escher).

SECUENCIA DIDACTICA

1) Fase inicial (aprendizajes conceptuales): Busqueda
de informacion sobre la funcion de la perspectiva a tres
puntos de fuga. Los alumnos expondrdn en clase los
resultados de su investigacion.

2) Fase de desarrollo (aprendizajes procedimentales):
Cada alumno seleccionard& como ejemplo un dibujo
realizado con el método de perspectiva a tres puntos de
fuga, a continuacion, escogera los materiales e
instrumentos que se necesitan para llevar a cabo la
representacion del dibujo elegido. >La labor del docente
sera la de supervisar la correcta representacion del
modelo seleccionado.

3) Fase de sintesis (aprendizajes actitudinales): Para
poder conocer el grado de comprensioén de los aspectos
tedricos, asi como el desarrollo de sus habilidades, se les
pedird a los alumnos un trabajo libre, en donde aplicaran,
ademas de su creatividad, las experiencias obtenidas en
el ejercicio realizado.

Ejemplo gréfico:

Recursos didacticos

Bibliografia basica y de consulta

Sistema de evaluacién

Cartulina ilustracion blanca de 1/8.

Garcia Salgado, Tomés. (1983).

Aspecto tedrico.

-



Lapiz HB, goma, regla y escuadras.

Estilografo.

“Perspectiva modular’. UNAM. México.
Ernst, Bruno, (1994), “El espejo magico
de M. C. Escher”. Benedikt Taschen.
Holanda.

Panofsky, Erwin. (1973) “La perspectiva
como forma simbdlica”. Tusquets.
Barcelona.

Parramon, José Ma. (1980). “Cémo
dibujar en perspectiva”. Parramon.
Barcelona.

Sierps,Allain. Perspectiva aplicada.
Victor Leru. Buenos Aires.

Villegas Maciel, Carlos. (2018)
“Expresion  Grafica 5° Semestre.
Paquetes Didacticos”. CCH, UNAM.

México. Folleteria del Plantel Vallejo.

Al final de la unidad los alumnos
contestaran un reactivo, de
complementacion o de respuesta abierta,
jerarquizacion, opcion mudltiple, para
conocer el grado de conocimientos sobre
los aspectos mas importantes del tema.

El anexo No.1 presenta modelos de los
diferentes reactivos de evaluacion.

Aspecto practico.

Se realizaran ejercicios que demuestren
que el alumno comprendié los
conocimientos analizados en clase.

Sesion:
(2 horas)

Aprendizajes

Teméatica

Estrategias

11

Analiza y representa el dibujo
de la figura humana
mediante el estudio de las
proporciones basicas a
través del canon como forma
de medida artistica.

Dibujo de la figura humana.

e Proporciones bésicas de la figura
humana aplicando la medida del
canon clasico de 7 y media y/u
ocho cabezas.

El profesor: Expone las caracteristicas
del canon clasico en la representacion de
la figura humana 7 % u 8 cabezas. (Se
sugiere tomar como modelo los grabados
de Gustavo Doré, asi como de la pintura
del Renacimiento).

El alumno: Elabora ejercicios aplicando
el canon clasico de 7 y media cabezas
en el dibujo de la figura humana
femenina y masculina.

SECUENCIA DIDACTICA

1) Fase inicial (aprendizajes conceptuales): Busqueda

Ejemplo gréfico:

E



de informacion sobre las proporciones de la figura
humana para su representacion en el dibujo. Se
expondran en clase los resultados de la investigacion
realizada por los alumnos.

2) Fase de desarrollo (aprendizajes procedimentales):
Se representard el cuerpo humano que contenga las
proporciones de siete cabezas y media, ocho cabezas,
asi como la de ocho cabezas y media. Se analizaran las
diferencias entre una representacion y otra.

3) Fase de sintesis (aprendizajes actitudinales): Para
poder conocer el grado de comprension de los aspectos
teoricos, asi como el desarrollo de sus habilidades, se les
pedira a los alumnos un trabajo libre, en donde aplicaran,
ademas de su creatividad, las experiencias obtenidas en
los ejercicios anteriores.

Recursos didacticos

Bibliografia basica y de consulta

Sistema de evaluaciéon

Hojas bond, tamafio carta, blancas.
Lapiz HB, Estilografo. Regla.
Goma para borrar.

Barcelona, Espafia.

Barcelona: Espafa.

Villegas  Maciel,

“Expresion

Grafica
Paquetes Didacticos”.
México. Folleteria del Plantel Vallejo.

Blake, Wendon. Dibujo del Desnudo.
Blake, Wendon. Dibujo del rostro.

Loomis, Andrew. El dibujo de figura en

todo su valor. Hachette. Buenos Aires.

Carlos.
5° Semestre.

(2018)

CCH, UNAM.

Aspecto tedrico.

Al final de la unidad los alumnos
contestaran un reactivo, de
complementaciéon o de respuesta abierta,
jerarquizacion, opcion mudltiple, para
conocer el grado de conocimientos sobre
los aspectos mas importantes del tema.
El anexo No.1 presenta modelos de los
diferentes reactivos de evaluacion.
Aspecto practico.

Se realizaran ejercicios que demuestren
gue el alumno comprendi6 los
conocimientos analizados en clase.




Sesion: Tematica

(2 horas)

Aprendizajes

Estrategias

Analiza y representa el dibujo
de la cabeza humana

mediante el estudio de las .
proporciones bésicas.

12

Dibujo de la cabeza humana.

Proporciones basicas de la
cabeza humana.

El profesor: Expone las caracteristicas
del canon clasico en la representacion de
la cabeza humana.

El alumno: Elabora ejercicios aplicando
el canon clasico en el dibujo de la cabeza
humana femenina y masculina.

SECUENCIA DIDACTICA

1) Fase inicial (aprendizajes conceptuales): Busqueda
de informacion sobre las proporciones de la cabeza
humana para su representacion en el dibujo. Se
expondran en clase los resultados de la investigacion
realizada por los alumnos.

2) Fase de desarrollo (aprendizajes procedimentales):
Se tomara como modelo un dibujo que contenga las
proporciones de la cabeza humana femenina y masculina.
3) Fase de sintesis (aprendizajes actitudinales): Para
poder conocer el grado de comprensién de los aspectos
tedricos, asi como el desarrollo de sus habilidades, se les
pedird a los alumnos un trabajo libre, en donde aplicaran,
ademas de su creatividad, las experiencias obtenidas en

los ejercicios anteriores.

Ejemplo gréfico:

Recursos didacticos

Bibliografia basica y de consulta

Sistema de evaluaciéon

Hojas bond, tamafio carta, blancas.
Lapiz HB, Estilégrafo. Regla.
Goma para borrar.

Barcelona, Espafia.

Barcelona: Espafia.

Villegas Maciel,

“Expresion

Grafica 5°

Blake, Wendon. Dibujo del Desnudo.
Blake, Wendon. Dibujo del rostro.

Gordon, Louse. Dibujo anatémico de la
figura humana. Daimon. México.

Carlos.

(2018)
Semestre.

Aspecto tedrico.

Al final de la unidad los alumnos
contestaran un reactivo, de
complementacion o de respuesta abierta,
jerarquizacion, opcion mudaltiple, para
conocer el grado de conocimientos sobre
los aspectos mas importantes del tema.

-




Paquetes Didacticos”.
México. Folleteria del Plantel Vallejo.

CCH, UNAM.

Aspecto practico.

Se realizaran ejercicios que demuestren
que el alumno comprendi6 los
conocimientos analizados en clase.

Sesion: Tematica

(2 horas)

Aprendizajes

Estrategias

Analiza y representa el dibujo
de las manos mediante el

estudio de las proporciones .
bésicas.

Dibujo de manos.

13

manaos.

Proporciones basicas de las

El profesor: Expone las caracteristicas
del canon clasico en la representacion de
las manos.

El alumno: Elabora ejercicios aplicando
el canon clasico en el dibujo de las
manos en diferentes posiciones.

SECUENCIA DIDACTICA

1) Fase inicial (aprendizajes conceptuales): Busqueda
de informacion sobre las proporciones de las manos para
su representacion en el dibujo. Se expondran en clase los
resultados de la investigacion realizada por los alumnos.
2) Fase de desarrollo (aprendizajes procedimentales):
Se tomara como modelo un dibujo que contenga las
proporciones de las manos.

3) Fase de sintesis (aprendizajes actitudinales): Para
poder conocer el grado de comprension de los aspectos
teoricos, asi como el desarrollo de sus habilidades, se les
pedira a los alumnos un trabajo libre, en donde aplicaran,
ademas de su creatividad, las experiencias obtenidas en
los ejercicios anteriores.

Ejemplo gréfico:




Recursos didacticos

Bibliografia basica y de consulta

Sistema de evaluaciéon

Hojas bond, tamano carta, blancas.
Lapiz HB, Estilégrafo. Regla.
Goma para borrar.

Blake, Wendon. Dibujo del Desnudo.
Barcelona, Espafia.

Blake, Wendon. Dibujo del rostro.
Barcelona: Espafia.

Gordon, Louse. Dibujo anatémico de la
figura humana. Daimon. México.

Villegas Maciel, Carlos. (2018)
“Expresion  Grafica 5° Semestre.
Paquetes Didacticos”. CCH, UNAM.

México. Folleteria del Plantel Vallejo.

Aspecto tedrico.

Al final de la unidad los alumnos
contestaran un reactivo, de
complementacion o de respuesta abierta,
jerarquizacion, opcion mudltiple, para
conocer el grado de conocimientos sobre
los aspectos mas importantes del tema.

El anexo No.1 presenta modelos de los
diferentes reactivos de evaluacion.

Aspecto practico.

Se realizaran ejercicios que demuestren
que el alumno comprendi6 los
conocimientos analizados en clase.

Sesion:
(2 horas)

Aprendizajes

Teméatica

Estrategias

Analiza y representa el dibujo
de los pies mediante el
estudio de las proporciones
bésicas.

14

Dibujo de manos.

e Proporciones basicas de los
pies.

El profesor: Expone las caracteristicas
del canon clasico en la representacion de
los pies.

El alumno: Elabora ejercicios aplicando
el canon clasico en el dibujo de los pies
en diferentes posiciones.

SECUENCIA DIDACTICA

1) Fase inicial (aprendizajes conceptuales): Busqueda
de informacion sobre las proporciones de los pies para su
representacion en el dibujo. Se expondran en clase los
resultados de la investigacion realizada por los alumnos.

Ejemplo gréfico:




2) Fase de desarrollo (aprendizajes procedimentales):
Se tomara como modelo un dibujo que contenga las

proporciones de los pies.

3) Fase de sintesis (aprendizajes actitudinales): Para
poder conocer el grado de comprension de los aspectos
tedricos, asi como el desarrollo de sus habilidades, se les
pedira a los alumnos un trabajo libre, en donde aplicaran,
ademas de su creatividad, las experiencias obtenidas en

los ejercicios anteriores.

Recursos didacticos

Bibliografia basica y de consulta

Sistema de evaluaciéon

Hojas bond, tamafio carta, blancas.

Lapiz HB, Estilografo. Regla.
Goma para borrar.

Blake, Wendon. Dibujo del Desnudo.
Barcelona, Espafia.

Blake, Wendon. Dibujo del rostro.
Barcelona: Espafa.

Gordon, Louse. Dibujo anatémico de la
figura humana. México, Daimon. México.

Villegas Maciel, Carlos. (2018)
“Expresion  Grafica 5° Semestre.
Paquetes Didacticos”. CCH, UNAM.

México. Folleteria del Plantel Vallejo.

Aspecto tedrico.

Al final de la unidad los alumnos
contestaran un reactivo, de
complementacion o de respuesta abierta,
jerarquizacion, opcion mudltiple, para
conocer el grado de conocimientos sobre
los aspectos mas importantes del tema.

El anexo No.1 presenta modelos de los
diferentes reactivos de evaluacion.

Aspecto practico.

Se realizaran ejercicios que demuestren
que el alumno comprendié los
conocimientos analizados en clase.




SEGUNDA UNIDAD ELEMENTOS DE LA COMPOSICION QUE INTERVIENEN EN LA OBRA GRAFICA. 22 HORAS

PROPOSITOS PARTICULARES:

El alumno:

e Comprendera los elementos basicos de la composicion a través del estudio de la obra grafica.
e Aplicara los elementos de la composicién en propuestas graficas.

Estrategias

Sesion: | Aprendizajes Temética
(2 horas)
1 Estudia la importancia de la | Concepto de composicion en la obra gréfica.
5 composicion a través de la | El Formato como soporte de la obra Gréfica:
obra gréfica. e Expresividad de los diferentes
tipos de formato.
e Formatos regulares e
irregulares.

El profesor: Realiza un breve analisis
de los elementos compositivos en
pinturas y obras gréaficas de artistas,
evidenciando la forma en que se
aplicaron dichos elementos.

El alumno: Identifica los elementos
basicos que intervienen en la
organizacién compositiva y analiza su
funcién en las imagenes pictdricas.

SECUENCIA DIDACTICA

1) Fase inicial (aprendizajes conceptuales): Busqueda | Ejemplo grafico:
de informacion sobre el concepto de formato y sus
diferentes representaciones en el dibujo y la pintura.
Durante el desarrollo de la clase los alumnos expondran
los resultados de su investigacién, comparandola con la
informacién que presenten los demas alumnos.

E



2) Fase de desarrollo (aprendizajes procedimentales):
Cada alumno seleccionara como ejemplo un dibujo donde
el formato sea la base de la composicion grafica. La labor
del docente sera la de orientar a los alumnos a encontrar
los conceptos expuestos en clase que contribuyan a
explicar y fundamentar los casos particulares.

Cada alumno escogera un modelo en particular, ya que
las respuestas que se van encontrando en cada uno
seran compartidas entre los demas, en una exposicion de
sus ejercicios que se llevara a cabo al final de la clase o
del tema.

3) Fase de sintesis (aprendizajes actitudinales): Para
poder conocer el grado de comprension de los aspectos
teoricos, asi como el desarrollo de sus habilidades, se les
pedira a los alumnos un trabajo libre, en donde aplicaran,
ademas de su creatividad, las experiencias obtenidas en
los ejercicios anteriores.

Recursos didacticos

Bibliografia basica y de consulta

Sistema de evaluacioén

Elaboracion de apuntes,
resimenes, ensayos, etcétera.
Proyector de imagenes.

notas,

Kandinsky, Wassily. (2010) “Punto y linea
frente al plano”. Grupo Editorial Tomo.
México.

Villegas Maciel, Carlos. (2018) “Expresién
Grafica 5° Semestre. Paquetes Didacticos™.
CCH, UNAM. México. Folleteria del Plantel
Vallejo.

Wong, Wouicius. (2011) Fundamentos del
disefio bi y tridimensional. Ed. Gustavo Gili.
México.

Aspecto tedrico.

Al final de la unidad los alumnos
contestaran un reactivo, de
complementacion o de respuesta
abierta, jerarquizacién, opcién multiple,
para  conocer el grado de
conocimientos sobre los aspectos mas
importantes del tema.

Aspecto practico.

Se realizaran ejercicios que
demuestren que el alumno comprendio
los conocimientos analizados en clase.




Sesion: Tematica

(4 horas)

Aprendizajes

Estrategias

Define el concepto de
composicion en la obra

16

gréfica e identifica sus Punto

elementos, para o
y representarlos

graficamente.

17

Elementos conceptuales:

Definicion, El punto como elemento de
representacion gréfica:
e Aglomeracion y dispersion.

El profesor: Explica las diferentes
posibilidades del punto como
elemento de la composicion en el
plano grafico.

El alumno: Realiza una lamina donde
el punto es el elemento de
representacion grafica, aplicando los
conceptos de aglomeracion vy
dispersion.

SECUENCIA DIDACTICA

1) Fase inicial (aprendizajes conceptuales): Busqueda
de informacién sobre las caracteristicas mas importantes
sobre el concepto de punto y sus diferentes
representaciones en el dibujo. Durante el desarrollo de la
clase los alumnos expondran los resultados de su
investigacion, comparandola con la informacién que
presenten los demas alumnos.

2) Fase de desarrollo (aprendizajes procedimentales):
Cada alumno seleccionara como ejemplo un dibujo donde
la representacion del punto sea la base de la composicion
grafica, escogera los materiales e instrumentos que se
necesitan para llevar a cabo la representacion del modelo
elegido, es decir realizara una copia lo mas cercana al
original, siguiendo el método deductivo que consiste en
que el alumno va aprendiendo a traves del analisis que
hace del modelo.

3) Fase de sintesis (aprendizajes actitudinales): Para
poder conocer el grado de comprension de los aspectos

Ejemplo gréfico:

.



tedricos, asi como el desarrollo de sus habilidades, se les
pedird a los alumnos un trabajo libre, en donde aplicaran,
ademas de su creatividad, las experiencias obtenidas en

los ejercicios anteriores.

Recursos didacticos

Bibliografia basica y de consulta

Sistema de evaluacion

Cartulina ilustracion de 1/8, blanca.

Lapiz HB, goma para borrar, plantilla

de circulos, estilégrafo.

Kandinsky, Wassily. (2010) “Punto y linea

frente al plano”. Grupo Editorial Tomo.
México.
Kimberly, Elam. (2003) “Geometria del

disefio”, Trillas. México.

Scott, Robert Gillam. (2011) “Fundamentos
del disefio”. Limusa. México.

Villegas Maciel, Carlos. (2018) “Expresion
Grafica 5° Semestre. Paquetes Didacticos”.
CCH, UNAM. México. Folleteria del Plantel
Vallejo.

Wong, Wduicius. (2011) Fundamentos del
disefio bi y tridimensional. Ed. Gustavo Gili.
México.

Aspecto tedrico.

Al final de la unidad los alumnos
contestaran un reactivo, de
complementacion o de respuesta
abierta, jerarquizacion, opcion
multiple, para conocer el grado de
conocimientos sobre los aspectos
mas importantes del tema.

El anexo No.1 presenta modelos de
los diferentes reactivos de evaluacion.

Aspecto practico.

Se realizaran ejercicios que
demuestren que el alumno
comprendié los conocimientos

analizados en clase.

Sesion:
(4 horas)

Aprendizajes

Tematica

Estrategias

Define el concepto de
composicion en la obra
gréfica e identifica sus
elementos, para

18

Elementos conceptuales:

Linea
e Definicién, La linea como elemento de

El profesor: Explica las diferentes
posibilidades de la linea como
elemento de la composicion en el
plano grafico.

y representarlos representacion grafica:
graficamente. e Tipos de lineas y su cualidad | El alumno: Realiza una lamina donde
expresiva. la linea es el elemento de




19

representacion  grafica, aplicando
diferentes tipos de linea y su cualidad
expresiva.

SECUENCIA DIDACTICA

1) Fase inicial (aprendizajes conceptuales): Busqueda
de informacion sobre las caracteristicas mas importantes
sobre el concepto de linea y sus diferentes
representaciones en el dibujo. Los alumnos expondran en
clase los resultados de su investigacion, comparandola
con la informacién que presenten los demas alumnos.

2) Fase de desarrollo (aprendizajes procedimentales):
Cada alumno realizard un dibujo con la técnica de
contraste simultaneo o cerramiento psicolégico, a
continuacion, escogera los materiales e instrumentos que
se necesitan para llevar a cabo la representacion del
dibujo elegido, es decir realizarda una copia lo mas
cercana al original, siguiendo el método deductivo que
consiste en que el alumno va aprendiendo a través del
analisis que hace del modelo.

Cada alumno escogera un modelo en particular, ya que
las respuestas que se van encontrando en cada uno
serdn compartidas entre los demas, en una exposicion de
sus ejercicios que se llevara a cabo al final de la clase o
del tema.

3) Fase de sintesis (aprendizajes actitudinales): Para
poder conocer el grado de comprensiéon de los aspectos
tedricos, asi como el desarrollo de sus habilidades, se les
pedird a los alumnos un trabajo libre, en donde aplicaran,
ademas de su creatividad, las experiencias obtenidas en
los ejercicios elaborados.

Ejemplo grafico:

Recursos didacticos

Bibliografia basica y de consulta

Sistema de evaluacioén

Cartulina ilustracién de 1/8, blanca.

frente al plano”.

Kandinsky, Wassily. (2010) “Punto y linea
Grupo Editorial

Tomo.

Aspecto teodrico.

Al final de la unidad los alumnos

F



Lapiz HB, goma para borrar, regla y

escuadras, estilografo.

México.

Kimberly, Elam. (2003)
disefio”, Trillas. México.
Scott, Robert Gillam. (2011) “Fundamentos
del disefio”. Limusa. México.

Villegas Maciel, Carlos. (2018) “Expresion
Grafica 5° Semestre. Paquetes Didacticos”.
CCH, UNAM. México. Folleteria del Plantel
Vallejo.

Wong, Wduicius. (2011) Fundamentos del
disefio bi y tridimensional. Ed. Gustavo Gili.
México.

“Geometria del

contestaran un reactivo, de
complementacion o de respuesta
abierta, jerarquizacion, opcién
multiple, para conocer el grado de
conocimientos sobre los aspectos
mas importantes del tema.

El anexo No.1 presenta modelos de
los diferentes reactivos de evaluacion.

Aspecto practico.

Se realizaran ejercicios que
demuestren que el alumno
comprendié los conocimientos
analizados en clase.

Sesion:
(2 horas)

Aprendizajes

Tematica

Estrategias

20

Define el concepto de
composicion en la obra
grafica e identifica sus
elementos, para
representarlos
graficamente.

Plano
e Definicion. El plano como elemento
de representacion grafica:
e Geomeétricos: Regulares e Irregulares.
e Estructuras compositivas.

Volumen.
e Definicion  como
organizacion grafica.

elemento de

El profesor: Explica las diferentes
posibilidades del plano y el volumen
como elementos de la composicion.

El alumno: Realiza un ejercicio donde
el plano sea el elemento de
representacion grafica.

SECUENCIA DIDACTICA

1) Fase inicial (aprendizajes conceptuales): Busqueda
de informacidn sobre las caracteristicas mas importantes
sobre el
representaciones en el dibujo. Durante el desarrollo de la

concepto de

plano

Ejemplo gréfico:

sus diferentes




clase los alumnos expondran los resultados de su
investigacion, comparandola con la informacion que
presenten los demas alumnos.

2) Fase de desarrollo (aprendizajes procedimentales):
Cada alumno seleccionard& como ejemplo una
composicion en donde el plano sea el elemento de
representacion grafica, a continuacion, escogera los
materiales e instrumentos que se necesitan para llevar a
cabo la representacion del dibujo elegido.

3) Fase de sintesis (aprendizajes actitudinales): Para
poder conocer el grado de comprension de los aspectos
teoricos, asi como el desarrollo de sus habilidades, se les
pedira a los alumnos un trabajo libre, en donde aplicaran,
ademas de su creatividad, las experiencias obtenidas en
el ejercicio realizado.

Recursos didacticos

Bibliografia basica y de consulta

Sistema de evaluacion

Cartulina ilustraciéon de 1/8, blanca.

Lapiz HB, goma para borrar, regla y

escuadras, estilografo.

Kandinsky, Wassily. (2010) “Punto y linea
frente al plano”. Grupo Editorial Tomo.
México.

Kimberly, Elam. (2003) “Geometria del
disefio”, Trillas. México.

Scott, Robert Gillam. (2011) “Fundamentos
del disefio”. Limusa. México.

Villegas Maciel, Carlos. (2018) “Expresion
Grafica 5° Semestre. Paquetes Didacticos”.
CCH, UNAM. México. Folleteria del Plantel
Vallejo.

Wong, Wduicius. (2011) Fundamentos del
disefio bi y tridimensional. Ed. Gustavo Gili.
México.

Aspecto tedrico.

Al final de la unidad los alumnos
contestaran un reactivo, de
complementacion o de respuesta
abierta, jerarquizacion, opcion
multiple, para conocer el grado de
conocimientos sobre los aspectos
mas importantes del tema.

El anexo No.1 presenta modelos de
los diferentes reactivos de evaluacion.

Aspecto practico.

Se realizaran gjercicios que
demuestren que el alumno
comprendi6 los conocimientos
analizados en clase.

g



Sesion: Tematica

(4 horas)

Aprendizajes

Estrategias

Comprende la aplicacion de | Elementos visuales:
los elementos visuales o
dentro de una composicion.

21

y
22

Forma

Tamafio
Color

Textura

Definicion elementos de peso visual
en la composicion:

El profesor: Explica las diferentes
posibilidades de los elementos
visuales como parte de la
composicion.

El alumno: Realiza un ejercicio donde

los elementos visuales tienen
diferentes  aplicaciones en la
composicion

SECUENCIA DIDACTICA

1) Fase inicial (aprendizajes conceptuales): Busqueda
de informacién sobre las caracteristicas mas importantes
sobre el concepto de forma, tamafo, color y textura.
Durante el desarrollo de la clase los alumnos expondran
los resultados de su investigacion, comparandola con la
informacion que presenten los demas alumnos.

2) Fase de desarrollo (aprendizajes procedimentales):
Cada alumno seleccionard& como ejemplo un dibujo
realizado con la definicion de forma, tamafio y color, a
continuacion, escogera los materiales e instrumentos que
se necesitan para llevar a cabo la representacion del
dibujo elegido, es decir realizard una copia lo mas
cercana al original, siguiendo el método deductivo que
consiste en que el alumno va aprendiendo a través del
analisis que hace del modelo. La labor docente sera la de
recordar los conceptos expuestos en clase que
contribuyan a explicar y fundamentar los casos
particulares.

Ejemplo gréfico:




Cada alumno escogera un modelo en particular, ya que
las respuestas que se van encontrando en cada uno
seran compartidas entre los demas, en una exposicion de
sus ejercicios que se llevara a cabo al final de la clase o
del tema.

3) Fase de sintesis (aprendizajes actitudinales): Para
poder conocer el grado de comprension de los aspectos
teoricos, asi como el desarrollo de sus habilidades, se les
pedira a los alumnos un trabajo libre, en donde aplicaran,
ademas de su creatividad, las experiencias obtenidas en
los ejercicios acabados.

Recursos didacticos

Bibliografia basica y de consulta

Sistema de evaluacion

Cartulina ilustraciéon de 1/8, blanca.

o frente al plano”.
Lapiz HB, goma para borrar, regla y | pméxico.

escuadras, estilografo.
Lapices de colores.

Vallejo.

Kandinsky, Wassily. (2010) “Punto y linea
Grupo Editorial

Tomo.

Scott, Robert Gillam. (2011) “Fundamentos
del disefio”. Limusa. México.

Villegas Maciel, Carlos. (2018) “Expresion
Gréfica 5° Semestre. Paquetes Didacticos™.
CCH, UNAM. México. Folleteria del Plantel

Wong, Wduicius. (2011) Fundamentos del
disefio bi y tridimensional. Ed. Gustavo Gili.

Aspecto tedrico.

Al final de la unidad los alumnos
contestaran un reactivo, de
complementacibn o de respuesta
abierta, jerarquizacion, opcion
multiple, para conocer el grado de
conocimientos sobre los aspectos
mas importantes del tema.

El anexo No.1 presenta modelos de
los diferentes reactivos de evaluacion.

México.

Aspecto practico.
Se realizaran ejercicios que
demuestren gue el alumno
comprendi6 los conocimientos
analizados en clase.

Sesion: Aprendizajes Tematica Estrategias

(2 horas)




Analiza la aplicacion de los
elementos de relacion o
dentro de una composicion.

23

Definicién,

Direccién
Posicion
Intervalo
Ritmo
Armonia

Elementos de relacion:

Como elementos

organizacion en la composicion:

Simetria y Asimetria

de

El profesor: Explica las diferentes
posibilidades de los elementos de
relacion como parte de la
composicion.

El alumno: Realiza un ejercicio donde
los elementos de relacion ofrecen
soluciones a los problemas de la
composicion

SECUENCIA DIDACTICA

1) Fase inicial (aprendizajes conceptuales): Busqueda
de informacién sobre las caracteristicas mas importantes
sobre el concepto de Direccién, Posicion, Intervalo, Ritmo,
Armonia y Simetria. Durante el desarrollo de la clase los
alumnos expondran los resultados de su investigacion,
comparandola con la informacion que presenten los
demas alumnos.

2) Fase de desarrollo (aprendizajes procedimentales):
Cada alumno seleccionard& como ejemplo un dibujo
realizado con los elementos de relacion, a continuacion,
escogera los materiales e instrumentos que se necesitan
para llevar a cabo la representacion del dibujo elegido, es
decir realizara una copia lo mas cercana al original.

3) Fase de sintesis (aprendizajes actitudinales): Para
poder conocer el grado de comprension de los aspectos
teoricos, asi como el desarrollo de sus habilidades, se les
pedira a los alumnos un trabajo libre, en donde aplicaran,
ademas de su creatividad, las experiencias obtenidas en
los ejercicios ejecutados.

Ejemplo gréfico:

Recursos didacticos

Bibliografia basica y de consulta

Sistema de evaluacioén

Cartulina ilustracion de 1/8, blanca.

Dondis D.A. (2011). “La sintaxis de la
imagen”. Gustavo Gili. Barcelona.

Aspecto tedrico.

Al final de la unidad los alumnos




Lapiz HB, goma para borrar, regla y

escuadras, estilografo.
Lapices de colores.

Gillam, Scott Robert. (2011). “Fundamentos
del disefio”. Trillas. México.

Kavolis, Vytautas. La expresion artistica.
Amorrurtu. Buenos Aires.

Kepes, Gyorgy. El movimiento, su esencia y
su estética. Editorial Novaro. México.

Uddin, Mohammed Saleh. Dibujo de
composicion. Mc Graw Hill. México.

Villegas Maciel, Carlos. (2018) “Expresion
Gréfica 5° Semestre. Paquetes Didacticos™.
CCH, UNAM. México. Folleteria del Plantel
Vallejo.

Wong, Wduicius. (2011) Fundamentos del
disefio bi y tridimensional. Ed. Gustavo Gili.
México.

contestaran un reactivo, de
complementacion o de respuesta
abierta, jerarquizacion, opcién
multiple, para conocer el grado de
conocimientos sobre los aspectos
mas importantes del tema.

El anexo No.1 presenta modelos de
los diferentes reactivos de evaluacion.

Aspecto practico.

Se realizaran ejercicios que
demuestren que el alumno
comprendié los conocimientos

analizados en clase.

Sesion:
(4 horas)

Aprendizajes

Tematica

Estrategias

Comprende la distribucién
de espacios arménicos
dentro de una composicién
por medio de la seccion
aurea.

24

y
25

Seccion Aurea.

El profesor: Desarrolla una exposicién
sobre la simetria y seccién aurea y su
aplicacion.

El alumno: Realiza un ejercicio por
medio de la seccién aurea.

SECUENCIA DIDACTICA

1) Fase inicial (aprendizajes conceptuales): Busqueda
de informacién sobre las caracteristicas mas importantes

Ejemplo gréfico:

.



sobre el concepto de secciébn aurea. Los alumnos
expondran en clase los resultados de su investigacion,
comparandola con la informaciébn que presenten los
demas alumnos.

2) Fase de desarrollo (aprendizajes procedimentales):
Cada alumno seleccionara como ejemplo un dibujo o
pintura que se haya elaborado con las divisiones que
determina la seccién aurea. Utilizando regla, compas,
escuadras, cada alumno trazara lineas de diferentes
colores sefalando las divisiones aureas que va
encontrando en la pintura seleccionada. La labor docente
sera la de comprobar que las divisiones hechas por los
alumnos son las correctas.

Cada alumno escogera un modelo en particular, ya que
las respuestas que se van encontrando en cada uno
seran compartidas entre los demas, en una exposicion de
sus ejercicios que se llevara a cabo al final de la clase o
del tema.

La calculadora sera un instrumento de apoyo para
obtener con precision las divisiones areas.

3) Fase de sintesis (aprendizajes actitudinales): Para
poder conocer el grado de comprension de los aspectos
teoricos, asi como el desarrollo de sus habilidades, se les
pedira a los alumnos un trabajo libre, en donde aplicaran,
ademas de su creatividad, las experiencias obtenidas en
los ejercicios anteriores.

Recursos didacticos

Bibliografia basica y de consulta

Sistema de evaluacioén

Cartulina ilustraciéon de 1/8, blanca.

Lapiz HB, goma para borrar, regla,

compas y escuadras, estiloégrafo.

Balmori, Santos. Aura Mesura. UNAM.
México.

Doczi, Gyorgy. (1996). “El poder de los
limites”. Troquel. Argentina.

Aspecto tedrico.

Al final de la unidad los alumnos
contestaran un reactivo, de
complementacion o de respuesta




Lapices de colores. Guillam, Scott Robert, (2011). “Fundamentos | abierta, jerarquizacion, opcion

Calculadora. del disefio”, Trillas. México. multiple, para conocer el grado de
Tosto, Pablo. La composicion aurea en las conocimientos sobre los aspectos
artes plasticas. Libreria Hachete. Buenos mas importantes del tema.

Aires.

Villegas Maciel, Carlos. (2018) “Expresion | EI anexo No.1 presenta modelos de
Grafica 5° Semestre. Paquetes Didacticos”. | los diferentes reactivos de evaluacion.
CCH, UNAM. México. Folleteria del Plantel

Vallejo. Aspecto practico.
Se realizarén ejercicios que
demuestren que el alumno
comprendio los conocimientos

analizados en clase.

TERCERA UNIDAD: LA EXPRESION GRAFICA A TRAVES DE LA PINTURA 14 HORAS
PROPOSITOS PARTICULARES:

El alumno:

Sesion: | Aprendizajes Temética Estrategias
(2 horas)

2 6 Relaciona el estudio del | El dibujo como principio de las El profesor: Describe la importancia del
boceto como  elemento | actividades plasticas. dibujo como fundamento de las
basico en las artes plasticas. e Pintura actividades de las artes plésticas,

e Escultura mostrando imagenes que permitan que
e Arquitectura los alumnos observen anteproyectos de

E



e Grabado

pintores,  escultores,
grabadores.

El alumno: Realiza una investigacion
sobre el proceso del dibujo de alguna de

las artes plasticas.

arquitectos y

Recursos didacticos

Bibliografia basica y de consulta

Sistema de evaluacion

Elaboracion de apuntes,
resimenes, ensayos, etcétera.
Proyector de imagenes.

Uso de internet.

notas,

Acha, Juan. (2000). “Expresién vy
Apreciacion Artisticas”, Trillas. México.
Calabrese, Omar. (1993). “Como se lee
una obra de arte”. Catedra. Madrid.

Villegas Maciel, Carlos. (2018)
“Expresion  Grafica 5° Semestre.
Paquetes Didacticos”. CCH, UNAM.

México. Folleteria del Plantel Vallejo.

Aspecto Tedrico.

Debido a que esta wunidad es
principalmente tedrica, su evaluacién
consistird en la aplicacion de reactivos
de:

¢ Complementacion.

Respuesta abierta.

Jerarquizacion.

Opcién multiple.

De ensayo.

El anexo No.1 presenta modelos de los
diferentes reactivos de evaluacion.

Aspecto Practico.

El alumno  realizara  visitas a
exposiciones en museos 0 centros de
cultura, presentando un trabajo por
escrito, en un maximo de tres cuartillas,
en donde demuestre que ha asimilado
los conceptos mas importantes
relacionados con el tema.




Sesion:
(2 horas)

Aprendizajes

Tematica

Estrategias

Interpreta la imagen
gréfico-pictorica,
analizando sus
caracteristicas basicas.

27

Analisis de una obra pictérica, sus
caracteristicas:

e Eltema: Loque seveyse
conoce, caracteristicas
temporales y técnicas.

e Categorias estéticas: Lo que se
expresay como se expresa, lo
cémico, dramaético, trivial,
sublime, grotesco.

El profesor: Realiza el andlisis de una
obra  pictorica, describiendo  sus
caracteristicas temporales, la técnica que
utilizé el artista y enunciando sus valores
estéticos, con la finalidad de permitir que
los alumnos aprendan a contemplar una
obra de arte.

El alumno: Asiste a una exposicion
pictérica y realiza el andlisis estético de
una obra.

Recursos didacticos

Bibliografia basica y de consulta

Sistema de evaluaciéon

Elaboracion de apuntes, notas,
resimenes, ensayos, etcétera.
Proyector de imagenes.

Uso de internet.

Acha, Juan. (2000). “Expresion vy
Apreciacion Artisticas”, Trillas. México.
Calabrese, Omar. (1993). “Como se lee
una obra de arte”. Catedra. Madrid.

Villegas Maciel, Carlos. (2018)
“Expresion  Grafica 5° Semestre.
Paquetes Didacticos”. CCH, UNAM.

México. Folleteria del Plantel Vallejo.

Aspecto Tedrico.

Debido a que esta wunidad es
principalmente tedrica, su evaluacion
consistird en la aplicacion de reactivos
de:

¢ Complementacion.

Respuesta abierta.

Jerarquizacion.

Opcién multiple.

De ensayo.

El anexo No.1 presenta modelos de los
diferentes reactivos de evaluacion.

Aspecto Practico.

El alumno realizara  visitas a
exposiciones en museos 0 centros de
cultura, presentando un trabajo por
escrito, en un maximo de tres cuatrtillas,

@



en donde demuestre que ha asimilado
los  conceptos mas importantes
relacionados con el tema.

Sesion:
(6 horas)

Aprendizajes

Tematica

Estrategias

Reconoce la manera en que
se desarroll6 el proceso
creativo de la imagen a
través de los estilos
pictéricos.

28,
29

y
30

Desarrollo de la imagen en los estilos
pictéricos:

e Prehistoria
Egipto
Greciay Roma
Gotico
Renacimiento
Barroco
Romanticismo
Impresionismo
Fauvismo
Expresionismo
Dadaismo
Cubismo
Abstracto
Surrealismo
Pop art
Hiperrealismo

El profesor: Expone los cambios vy
procesos en la creacién de la imagen
grafico- pictorica a través de la historia
del arte.

El alumno: Realiza una linea de tiempo
en donde ilustra cada corriente pictorica
con imégenes de obras artisticas y sus
representantes.

Recursos didacticos

Bibliografia basica y de consulta

Sistema de evaluaciéon

Elaboracion de apuntes,
resimenes, ensayos, etcétera.
Proyector de imagenes.

Uso de internet.

notas,

Ernst, Gombrich. (1987). “Historia del
arte”. Alianza. Madrid.

Figueroa, Antonio. (2000). “Historia
del Arte”. Mc Graw Hill. México.
Gallego Garcia, Raquel. (2006).

Aspecto Tedrico.

Debido a que esta wunidad es
principalmente tedrica, su evaluacion
consistird en la aplicacion de reactivos
de:

@



“Historia

Humanidades y

del 2° bachillerato.

Ciencias

arte”.

Sociales/Arte. Espafia.

Villegas

“Expresion

Paquetes

Maciel,
Grafica
Didacticos”.

Carlos. (2018)
5°  Semestre.
CCH, UNAM.

México. Folleteria del Plantel Vallejo.

Complementacion.
Respuesta abierta.
Jerarquizacion.
Opcion multiple.
De ensayo.

El anexo No.1 presenta modelos de los
diferentes reactivos de evaluacion.

Aspecto Practico.

El alumno realizara visitas a
exposiciones en museos 0 centros de
cultura, presentando un trabajo por
escrito, en un maximo de tres cuartillas,
en donde demuestre que ha asimilado
los conceptos mas importantes
relacionados con el tema.

Sesion:
(4 horas)

Aprendizajes

Tematica

Estrategias

31

y
32

Identifica el valor del
grabado y muralismo
mexicano para comprender
las aportaciones de sus
principales representantes.

Muralismo y grabado en México:

Grabado: José Guadalupe
Posada, Leopoldo Méndez.
Muralismo: Orozco, Riveray
Siqueiros.

El profesor: Explica con imagenes sobre
la importancia del grabado y muralismo
en Meéxico, para que los alumnos
aprecien el valor de la pintura mexicana y
su aportacion al arte universal.

El alumno: Realizar4 una visita guiada o
virtual a museos como el Palacio de
Bellas Artes o el museo de la estampa,
entre otros, para realizar un resumen
sobre la exposicion.

-



Recursos didacticos Bibliografia basica y de consulta Sistema de evaluacion

Elaboracion de apuntes, notas, | Carrillo Azpetia, Rafael. (1981). | Aspecto Teorico.

resimenes, ensayos, etcétera. “Pintura Mural de México. La época | Debido a que esta unidad es

Proyector de iméagenes. Prehispanica, el Virreinato y los | Principalmente teorica, su evaluacion

Uso de internet. grandes artistas de nuestro siglo” gonsstlra en la aplicacion de reactivos
e:

Panorama Editorial, S. A. Edicion
exclusiva para el Ejército Mexicano.
México.

Maples Arce, Manuel. (1970).
‘Leopoldo Méndez). Fondo de
Cultura Econémica. México.

Villegas Maciel, Carlos. (2018)
“Expresion  Grafica 5° Semestre.
Paquetes Didacticos”. CCH, UNAM.
México. Folleteria del Plantel Vallejo.

¢ Complementacion.
Respuesta abierta.
Jerarquizacion.
Opcién multiple.
De ensayo.

El anexo No.1 presenta modelos de los
diferentes reactivos de evaluacion.

Aspecto Practico.

El alumno realizara visitas a
exposiciones en museos 0 centros de
cultura, presentando un trabajo por
escrito, en un maximo de tres cuartillas,
en donde demuestre que ha asimilado
los conceptos mas importantes
relacionados con el tema.

CONCLUSION.

El Programa Operativo estd creado como una totalidad, presentando una estructura global de aprendizajes,
contenidos, actividades, recursos y evaluacion. La integracién es fundamental, en su estructura interna esta
organizado por unidades y temas.

La organizacion por unidades responde a una estructura del proceso de enseflanza-aprendizaje. La unidad es una
organizaciéon donde cada una de las partes adquiere su significado en funcion del todo. Constituye un conjunto de

e



contenidos de aprendizaje organizados en torno a un tema central, que es el estudio del lenguaje visual,
concretamente a la imagen grafica que se realiza a través del dibujo y la pintura.

La organizacion por temas estd basada en la clasificacion que presenta el Programa Indicativo de la asignatura de
Taller de Expresion Grafica I, quinto semestre, siguiendo los criterios que determina dicho programa presentados tanto
en los propositos generales de cada unidad como de cada tema.

Cada unidad es una parte integral que tiene sentido por su significado en relacion a las otras unidades, constituyendo
una totalidad, siendo los aprendizajes el eje estructurador. Los aprendizajes a su vez estan relacionados entre si y con
los propdésitos generales de cada unidad y de todo el programa.

En cada unidad el alumno debe captar inicialmente el todo, para llevar a cabo el andlisis de cada uno de sus
elementos, pasando por Ultimo a su integracion, determinando asi las etapas del desarrollo del curso, que son la
apertura, el desarrollo y la culminacion.

La apertura. — Comprende la teméatica inicial, presentando una vision de conjunto posibilitando a los alumnos su
ubicacion en el campo de estudio, de acuerdo al propdsito de la asignatura, para poder llevar a cabo el analisis de los
conceptos, ideas o teorias que corresponden a cada tema.

El desarrollo. — A partir de la seleccion de los problemas centrales, planteados en la apertura, se iniciara el analisis de
los diferentes aspectos que estos comprenden, sin perder de vista la idea central de la asignatura, que es el estudio de
los elementos que participan en el lenguaje visual, concretamente en el dibujo y pintura.

Culminacion. — Cada unidad o tema necesita finalizar con un ejercicio (un dibujo) que posibilite una sintesis
totalizadora. Los diferentes aspectos, problemas o teorias tratados se organizaran en torno a un problema o actividad
en donde se apliquen los conocimientos adquiridos, la cual se convierte en una etapa integradora. Esta etapa no debe
de constituirse en un cierre, sino mas bien como un paso para llegar al estudio de las siguientes unidades y temas,
inclusive las que se presentan en el siguiente curso, que corresponde a la asignatura de Taller de Expresion Grafica I,
asi como el de poder acceder a estudios profesionales como el de Artes Visuales, Disefio y Comunicacion Visual, Arte
y Disefo, Disefio Grafico y Arquitectura.
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ANEXO 1. INSTRUMENTOS DE EVALUACION PARA EVALUAR EL ASPECTO TEORICO.

Unidad 1. Iniciacion al dibujo artistico

Aprendizajes Tematica
E

alumno:

1. Identifica la funcion comunicativa y expresiva de la Importancia de la expresion grafica:
imagen en la expresion grafica y analiza sus

. * Funcién comunicativa de la imagen.
caracteristicas.

* Funcion expresiva de la imagen.

2. Aplica los elementos basicos del dibujo de imitacién. Elementos basicos del dibujo de imitacion y
Desarrolla las etapas del boceto y estudio en sus sus materiales:
representaciones.

* Importancia de la observacioén en el inicio del
dibujo.

* La proporcion y el encuadre.
* Geometria de las formas.

* Boceto y estudio.




3. Utiliza la técnica de Claroscuro para representar el Representacion del volumen por medio de
volumen en el dibujo. tonalidades:

* Luz natural y artificial.

* Sombras propias y sombras reflejadas.

4. Comprende el origen de la perspectiva y lo aplica en La perspectiva en la obra artistica:

re- presentaciones a uno, dos y tres puntos de fuga. L , —_—
P y P g » Antecedentes historicos de la perspectiva del dibujo

y la pintura.

* Elementos béasicos en el método de la perspectiva:
Linea de horizonte y punto de fuga.

* Dibujo de perspectiva de un punto, dos puntos y
tres puntos de fuga.

5. Analiza y representa el dibujo de la figura humana El dibujo de la figura humana:
mediante el estudio de las proporciones basicas a

través del canon como forma de medida artistica. * Proporciones basicas de la figura humana

aplicando la medida del canon clasico de 7 y media
y/u ocho cabezas.

@



TEMATICA:;
IMPORTANCIA DE LA EXPRESION GRAFICA.

REACTIVOS DE OPCION MULTIPLE

¢, Qué es la Expresion Gréfica? ()
a) Es laforma de representar o expresar sentimientos.
b) Es una forma de comunicacion.
c) Surge como una necesidad para poder comunicarse, por medio de dibujos.

¢, Qué expresan los individuos mediante la Expresion Gréfica? ()
a) Se manifiestan liboremente y logran desarrollar con dibujos sus emociones
b) Pinturas.
c) Copiarideas por medio de dibujos.

¢En qué ayuda la Expresion Grafica al hombre? ()
a) Aprender a pintar.
b) Aprender historia de los artistas.
c) A enriquecer e interpretar la obra artistica lo cual proporciona mejor comunicacién entre los individuos.

¢Por qué la obra del artista tiene influencia en el ser humano? ()
a) Porque tiene una funcion en concreto.
b) Porqgue lo lleva a la sugestién y formacion de ideas.
c) Porque expresa ideas que ocupan su pensamiento ideas.

¢ Cudl es la importancia del dibujo artistico? ()
a) Mostrar una obra.
b) Hacer una copia.
c) Expresar sentimientos, vivencias a través del dibujo.




PRUEBA OBJETIVA DE CORRESPONDENCIA.

a) Actividades artisticas ) es el enfoque artistico del lenguaje visual

b) La historia ) comunicacion de ideas por medio de figuras
c) Las mateméticas

d) La fisica

) se consideran parte integral de la personalidad
) comprende los sucesos econdmicos

e) La estética ) enfoque comercial del lenguaje visual
f) La psicologia ) estudia los fendmenos 6pticos

g) Artes Visuales ) nos permite analizar la belleza

e T e T T T D e e N

h) Disefio Grafico ) explican las bases de la proporcion y el ritmo

ELEMENTOS BASICOS DEL DIBUJO DE IMITACION Y SUS MATERIALES.

PRUEBA OBJETIVA DE COMPLETAMIENTO.

Los papeles hechos con algoddn son adecuados cuando se utiliza

En los dibujos que se van a realizar a lapiz es aconsejable utilizar un papel que no esté

El boceto es una estructura lineal que sirve para

Los lapices de grafito suave se clasifican con la letra

Los lapices de grafito duro se clasifican con la letra

Los lapices de grafito duro se utilizan cuando se requiere de un dibujo de




Para el trazado de lineas con tinta existen instrumentos especiales que reciben el nombre de

Para tintas y acuarelas se recomiendan pinceles de

Cuando la regla tiene bisel, éste impide que

El transportador sirve para determinar la graduacion de

El compés es el instrumento para trazar

REPRESENTACION DEL VOLUMEN POR MEDIO DE TONALIDADES.

PRUEBA OBJETIVA DE COMPLETAMIENTO.

La luz y la sombra, en el dibujo, tienen la funcién de expresar
La localizacion del foco de luz puede determinarse visualmente por las caracteristicas lineales de

La distancia de luz es un punto que se encuentra al foco de luz.

Cuando la fuente de luz estd muy distante de los objetos, los rayos de luz caen sobre de ellos en forma paralela
produciendo sombras

Cuando la fuente de luz esta muy cerca de los objetos, los rayos de luz caen en forma diagonal produciendo sombras

Las sombras propias son aquellas que existen en

Las sombras proyectadas son aquellas que
La luz natural esta producida por

La luz artificial esta producida por

-



PRUEBA OBJETIVA DE CORRESPONDENCIA.

Sombra proyectada () los rayos de luz caen en forma paralela.

Clave menor () se forma con el gris, blanco y negro.

Sombra divergente () producida por el Sol, la Luna y las estrellas.

Luz reflejada () los rayos de luz llegan diagonalmente.

Sombra isométrica () esta colocada delante de la figura.

Luz natural () producida por una fogata, una vela o un foco.
Sombra conica () producida por los objetos que rodean a la figura.
Sombra convergente () laque se encuentra en los objetos circundantes.
Clave mayor () se forma con el gris y blanco o gris y negro.

Luz artificial () esta colocada atras de la figura.

PRUEBA OBJETIVA DE OPCION MULTIPLE.

El foco de luz en el dibujo se determina por medio de ()
a) las caracteristicas de las lineas de las figuras
b) la convergencia de los rayos de luz
c) la posicion del punto de fuga
Cuando la luz se encuentra distante a los objetos se producen sombras ()
a) conicas
b) isométricas
c) paralelas




Cuando las sombras se producen atras del objeto, se les llama ()
a) convergentes
b) divergentes
c) tangentes

LA PERSPECTIVA EN LA OBRA GRAFICA
PRUEBA OBJETIVA DE COMPLETAMIENTO.

La perspectiva surge durante la época del

La perspectiva es la representacion de los objetos con el volumen y la profundidad que guardan en el espacio

La perspectiva es también el método que permite la representacion de formas tridimensionales en una superficie

Las formas tridimensionales son aquellas que tienen largo, ancho y

La perspectiva conica es aquella donde las lineas hacia el punto de fuga.

La linea de horizonte significa el lugar hacia donde se dirige nuestra

El punto de fuga, se localiza en un lugar determinado y representa el lugar mas

PRUEBA OBJETIVA DE RESPUESTA ABIERTA.

¢, Qué entendemos por perspectiva en el dibujo?
¢ En perspectiva cual es la funcion de la linea de horizonte y el punto de fuga?

¢, Cual es la perspectiva conica?




¢, Cual es la perspectiva isométrica?

PRUEBA OBJETIVA DE RESPUESTA ALTERNA.

La perspectiva surge durante la época de los egipcios.

SI( ) NO ()

La perspectiva es el método de representar formas tridimensionales en una superficie plana.

SI () NO ( )
La perspectiva isométrica es la mas practica para la representacion del volumen real.
St () NO ()
En la perspectiva conica las lineas convergen hacia el punto de fuga.
St () NO ()
En la perspectiva la linea de horizonte significa la altura de los ojos del dibujante.
St () NO ()
El dibujo tridimensional es la impresion del volumen en el plano.

F Vv

La perspectiva conica representa a los objetos en el plano como los vemos:
F \Y

La perspectiva Isométrica representa a los objetos deformados.
F \Y

La perspectiva Isométrica tiene puntos de fuga.
F Vv




PRUEBA OBJETIVA DE OPCION MULTIPLE.

La perspectiva surge durante la época del ()
a) Gotico
b) Barroco
c) Renacimiento
La perspectiva es un método de dibujo que representa las figuras ()
a) bidimensionales
b) tridimensionales
c) dimensionales
La perspectiva mas practica para dibujar la realidad del objetoesla( )
a) caballera
b) isométrica
c) cobnica
La perspectiva conica es la que utiliza lineas ()
a) paralelas
b) convergentes
c) perpendiculares
El punto de fuga significala ( )
a) direccion de nuestra vista
b) altura de nuestra vista
c) dimension de nuestra vista
Con la perspectiva conica se representan los objetos en el plano: ()
a) Como los vemos.
b) Como son.
c) A escala.
La perspectiva Isométrica se representan los objetos: ()
a) Deformados.
b) Como son.
c) Sin medidas.
La perspectiva Isométrica: ()
a) Tiene puntos de fuga
b) No hay medidas
c) Tiene medidas




EL DIBUJO DE LA FIGURA HUMANA.

PRUEBA OBJETIVA DE COMPLETAMIENTO.

Para dibujar la figura humana con su correcta proporciéon tomamos como unidad de medida la

En el dibujo el cuerpo humano se divide en

El cuerpo humano mide del menton a la region umbilical.

El cuerpo humano mide de las rodillas a los tobillos.

El hombre posee su mayor anchura en

El cuerpo femenino tiene su mitad arriba de

En la mujer los hombros tienen cierta inclinacion que le permite al cuello ofrecer una imagen de

PRUEBA OBJETIVA DE RESPUESTA ABIERTA.

Menciona cuales son los canones ideales para la representacion grafica del ser humano.

Escribe que elemento se utiliza como unidad de medida en la figura humana.

Describe las unidades que tiene el cuerpo humano de la cintura hasta los pies.

Menciona las medidas que tienen la mano, la clavicula y el oméplato con respecto al tamafio de la cabeza.
Explica las diferencias que existen en los hombros de la figura femenina con la masculina.

Menciona la proporcion que guarda el pie, en su imagen horizontal, con respecto a la cabeza.

Explica los motivos por los cuales el cuello de la mujer presenta una imagen esbelta y atractiva.

Explica los motivos por los cuales la mujer presenta su mayor anchura en la region de la cadera.

.



PRUEBA OBJETIVA DE RESPUESTA ALTERNA.

Para representar, graficamente, el cuerpo humano nos basamos en un principio basico del dibujo, el ritmo.

SI () NO ( )
En el estudio del cuerpo humano tomamos como unidad elemental de medida el sistema métrico.
SI () NO ( )
La medida estandar de la figura humana es de siete cabezas y media.
SI () NO ( )
El hombre posee su mayor anchura en la region deltoides.
SI () NO ( )
Los brazos y las piernas, asi como el craneo de la mujer, son mas pequefios que los del hombre.
St () NO ( )
La mano, la clavicula y el oméplato miden lo mismo que la cabeza.
SI () NO ( )
En el cuerpo humano el ancho de hombros es de dos unidades.
F \%
La mujer tiene mayor medida en los hombros con respecto al hombre.
F \%
El hombre tiene mayor mecli:ida en las caderas 3ue la mujer.




PRUEBA OBJETIVA DE CORRESPONDENCIA.

Siete cabezas y media
El nifio

La cabeza

El hombre

Dos tercios de la cabeza
La mujer

Una unidad

El cuerpo femenino

Tres unidades

AN AN AN AN AN AN AN N /SN

Una unidad y media

) es lo que mide la mano y la clavicula.

) es la medida de la columna vertebral.

) es la medida del féemur y el pie

) tiene los hombros con cierta inclinacion.
) tiene su mitad arriba del hueso pubico.
) es la medida de la rodilla al tobillo.

) nos ayuda a medir el cuerpo humano.

) las medidas de su cuerpo son mas irregulares.

) es la medida estandar del cuerpo humano.

) su mayor anchura esta en la region deltoides.

PRUEBA OBJETIVA DE OPCION MULTIPLE.

Para dibujar el cuerpo humano nos basamosen ()

a) la posicion de sus partes
b) el nimero de sus miembros
c) la proporcién de sus partes

La medida estandar del cuerpo humano esde ()

a) ocho cabezas
b) siete cabezas y media
C) siete cabezas




La mano mide las dos terceras partes de ()
a) la clavicula
b) la cabeza
c) el omoplato

El pie, en su imagen horizontal, mide ()
a) media cabeza
b) una cabeza
c) dos terceras partes de la cabeza

El hombre posee su mayor anchuraen ()
a) laregion pubica
b) las piernas
c) laregion deltoides

El hombre tiene una espalda mas anchay ( )
a) los brazos mas largos
b) las piernas mas grandes
c) la cadera estrecha

La columna vertebral tiene una medida de ()
a) dos cabezas
b) dos cabezas y media
c) tres cabezas

-



Unidad 2. Elementos de la composicion que intervienen en la obra

grafica

Aprendizajes
El alumno:

a) Estudia la importancia de la
composicion a travées de la obra
gréfica.

b) Enuncia el concepto de composicion
en la obra grafica e identifica sus
elementos, para representarlos
graficamente.

Tematica

Concepto de composicién en la obra grafica.
Elementos de la composicion.

El Formato como soporte de la obra
grafica:
* Expresividad de los diferentes tipos de formato.

* Formatos regulares e irregulares.
Elementos conceptuales:

* Punto:
e El punto como elemento de representacion grafica.
e Aglomeracion y dispersion.

* Linea:
e Lalinea como elemento de representacion grafica:

e Tipos de lineas y su cualidad expresiva.
e Plano:
e El plano como elemento de representacion grafica.
e Geométricos: Regulares e Irregulares.
e Estructuras compositivas.
* Volumen:

e Definiciobn como elemento de organizacion grafica.
Elementos visuales:

+ Definicién elementos de peso visual
en la composicion:
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e Forma, Tamafo, Colory Textura.

c) Comprende la distribucion de espacios Elementos de relacién:
armonicos dentro de una composicion
por medio de la seccion aurea, para su

L, e Direccion, Posicion e Intervalo.
aplicacion.

e Ritmoy Armonia.
e Simetria 'y Asimetria.
e Seccion Aurea.

CONCEPTO DE COMPOSICION EN LA OBRA GRAFICA.
REACTIVOS COMBINADOS

Completa las siguientes preguntas

» Definicibn como elementos de organizacion en la composicion:

Punto, linea y plano son elementos conceptuales si - no y porqué

El problema fundamental de toda obra artistica es la composicién si-no ___ y porqué

La linea recta expresa una idea de seguridad, si - no y porqué

La linea curva expresa una idea de movimiento, si - no y porqué

La linea vertical expresa una idea de grandeza, si - no y porqué

La linea diagonal expresa una idea de dinamismo, si - no y porqué

La linea es el elemento conceptual que nos ayuda a configurar contornos, si — no y porqué

Tamafio es el desequilibrio visual que existe entre un elemento mas grande y otro mas pequefio, si — no y
porqué

Textura es la sensacion que produce la superficie y asea real o sugerida, si — no y

porqué

Con el claro-oscuro construimos graficamente el volumen de las formas, si — no y porqué

F



EL FORMATO COMO SOPORTE DE LA OBRA GRAFICA.

En el dibujo, la adecuada expresion de nuestros sentimientos empieza desde la forma y posicion de
y al cual se le llama formato.

Existen varias dimensiones de formato, pero es mejor utilizar la rectangular por que

En las lineas horizontales del formato, las fuerzas de atraccion visual se mueven hacia

Las lineas verticales del formato, las fuerzas de atraccion visual se mueven hacia
Hacia arriba el formato produce la sensacion de que las figuras que participan en él, adquieren

Hacia abajo del formato las figuras expresan

Hacia la derecha del formato las figuras expresan

Hacia la izquierda del formato las figuras expresan

ELEMENTOS CONCEPTUALES.

PRUEBA OBJETIVA DE RESPUESTA ALTERNA.

En el dibujo la adecuada expresion de nuestras ideas depende de la posicion del formato
Sl () NO ( )

Es mejor utilizar la forma rectangular por su especial expresividad.
SI () NO ( )
La linea horizontal superior expresa una idea hacia el hogar.

St () NO ()




La linea vertical izquierda expresa una idea hacia el cielo.

SI () NO ( )
La linea vertical derecha expresa una idea de movimiento.
SI () NO ( )
El punto es una figura con formas irregulares.
SI () NO ( )
En cuanto al tamafio los limites del punto son ilimitados.
SI () NO ( )
El punto es una figura que representa un circulo perfecto.
SI () NO ( )
La linea es la huella que deja el punto cuando esta en movimiento.
SI () NO ( )
La variedad de las lineas esta determinada por el nimero y direccion de los movimientos del punto.
SI () NO ( )
La linea psicoldgica es aquella que se traza en la imaginacion.
SI () NO ( )
St () NO ( )

La palabra ritmo significa un orden en el cambio.

St () NO ()

PRUEBA OBJETIVA DE OPCION MULTIPLE.




El punto seentiende como:( )

a) un elemento clave
b) interseccion de dos lineas
c) espacio limitado.

Es el elemento conceptual que nos ayuda a configurar contornos: ()

a) volumen
b) linea
c) tamafio
Se define como una sucesion premeditada de puntos: ()
a) linea
b) forma
c) plano.

Cuando el punto se mueve en una direccion: ()
a) forma unalinea
b) forma un plano

c) forma un angulo
Al espacio donde se trabaja de manera grafica y pictérica se le denomina: (

a) volumen
b) plano
C) punto.
El origen de la linea es producto de ()
a) lareglay el lapiz
b) el movimiento de la mano
C) el movimiento del punto
La variedad de la linea esta determinada por ()
a) las fuerzas externas
b) por sus contornos y siluetas
C) por los instrumentos de dibujo

)

.




El dibujo tridimensional es la impresion de: ()
a) La textura de los objetos.
b) El volumen en el plano.
c) De la forma.

Se le conoce como regla de oro: ()

a) 1.218
b) 1.618
c) 1.518
A partir de un eje en un espacio dado, mismos elementos de un lado y mismos elementos del otro: ()
a) simetria
b) posicion

c) intervalo
Cuando no existen en una composicién a partir de un eje, mismos elementos de un lado, y mismos elementos del otro
se dice que hay: ()

a) asimetria
b) posicion
c) intervalo
Se define como el equilibrio mas comuny simple en la composiciéon: ()

a) ritmo
b) simetria
C) posicion
Es la debida disposicién entre las partes de un todo: ()
a) proporcién
b) tamafio
C) posicion
La seccién de oro, es una relacién armoénica que existe en: ()
a) la composicion
b) el plano
c) laforma

.



Los elementos conceptuales son visibles.
Falso( ) verdadero ( )
La forma, el tamafio y el color son elementos visuales.
Falso( ) verdadero ( )
Forma, es la organizacion de los elementos de acuerdo a su semejanza.
Falso( ) verdadero ( )
Tamafio, es un desequilibrio visual, cuando observamos una figura grande y la comparamos con otra pequefia.
Falso( ) verdadero ( )
Color, es la textura que produce la luz en los objetos o formas.
Falso( ) verdadero ( )
Textura es la sensacion que producen los objetos al contacto directo con los mismos.
Falso( ) verdadero ( )
El peso y la direccidén son elementos que nos ayudan a lograr el ritmo.
Falso( ) verdadero ( )
La seccién de oro, es una relacién armoénica que existe en la naturaleza en gran parte de sus creaciones.
Falso( ) verdadero ( )
La forma y direccién también tienen gran importancia como factores de equilibrio visual.
Falso( ) verdadero ( )

Cuando hablamos de masas o elementos que nos dan una unidad armonica nos referimos a todas las figuras que
existen.

Falso( ) verdadero ( )
Proporcion es la disposicion entre las partes de un todo.
Falso ( ) verdadero ( )




El equilibrio mas simple es el conocido como equilibrio simétrico.
Falso ( ) verdadero ( )

La direccion, es la relacidon existente entre una figura y otra.
Falso ( ) verdadero ( )

Intervalo es el espacio que existe entre una figura y el campo visual.
Falso ( ) verdadero ( )

Simetria es la repeticion de figuras a partir de un eje de un lado y del otro.
Falso ( ) verdadero ( )

PRUEBA OBJETIVA DE CORRESPONDENCIA.

Forma () aumentan las fuerzas internas de la figura menor.
Textura () eselmodo en que los objetos reflejan la luz.
Tamafio () las figuras se organizan en base a su semejanza.
Color () agregando el blanco aumentamos su intensidad.

PRUEBA OBJETIVA DE RESPUESTA ABIERTA.

¢, Como se aplica el concepto de direccion?

¢A que llamamos intervalo en la composicién?

Escribe la definicidn, en la obra gréafica, del concepto de masas.
Explica en qué consiste el equilibrio visual.

¢, Qué sucede cuando no existe equilibrio en una pintura?
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Escribe las caracteristicas del equilibrio simétrico.

Escribe las caracteristicas del equilibrio axial.

¢, Cudles son los elementos que distinguen a la simetria radial?
Describe los elementos que caracterizan a la simetria angular.
Escribe la definicion, en el dibujo, de la palabra proporcion.

Explica el principio matematico conocido como la serie de Fibonacci.
¢, Qué utilidad tiene la cifra 1.618 en la composicion?

¢A qué se le llama Seccion Aurea?

PRUEBA OBJETIVA DE RESPUESTA ALTERNA.

La direccion, en la composicién, es la relacion entre la figura y el campo visual que determina diferentes pesos.
SI () NO ( )

La palabra posicion se refiere al significado de las figuras.
SI () NO ( )
Para poder percibir una forma se requiere que haya diferencias en el campo visual.
Sl () NO ( )
Un dibujo esta bien realizado cuando en él se compensan los pesos de todas las masas.
SI () NO ( )
Al hablar de masas nos referimos a la cantidad de pintura que se emplea en la obra grafica.

SI () NO ( )
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El equilibrio mas sencillo es cuando la base de sustentacion es dinamica.

SI () NO ( )
Equilibrio es la correcta disposicion de las masas.

SI () NO ( )
El equilibrio axial es cuando se utilizan dos ejes.

SI () NO ( )
La simetria radial es cuando se utiliza un eje.

SI () NO ( )
La simetria angular es la que no utiliza los ejes centrales.

SI () NO ( )
La serie de Fibonacci consiste en los nUmeros 618 y 382.

St () NO ()

Los nameros proporcionales correspondientes al nimero 3, son el 5y el 8.

St () NO ()

PRUEBA OBJETIVA DE OPCION MULTIPLE.

El concepto de intervaloes ()

a) la organizaciéon que tiene una figura y otra
b) el espacio que existe entre una figura y otra
c) el contraste entre una figura y otra
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El concepto de direccion es cuando ()
a) las lineas expresan el lugar de las figuras
b) en el dibujo todas las lineas son rectas
c) lalinea expresa un determinado sentido
El concepto de posicion se aplicaala( )
a) expresion que muestran las figuras
b) forma que tienen las figuras
c) colocacion que tienen las figuras
La palabra proporcién significala ()
a) adecuada relacion de lineas, masas y tonos
b) disposicion entre las partes de una cosa con el todo
c) correcta colocacién de las masas y que expresan tranquilidad
La serie de numeros 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, 34, etc., se le acreditaa ( )
a) Vitrubio
b) Da Vinci
¢) Fibonacci
Los numeros 618 y 382 son conocidos como la serie de ()
a) Vitrubio
b) Da Vinci
c) Fibonacci
Los numeros que guardan una relacion proporcional con el 55 son ()
a) 25y 75
b) 21y 34
c) 40y 60
El nimero que guarda una relacién proporcional con el 20 esel ()
a) 10
b) 12
c) 15
¢,Cuanto debe medir el espacio mayor de una superficie que mide 6 centimetros y que
proporcional? ()
a) 10
b) 12
c) 15

guarde

una

relacion
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Llamamos equilibrio en el dibujo a la correcta disposicion de (

a) el tamafo y el tono de las figuras
b) el significado de las figuras
c) las lineas estructurales de las figuras

La simetria que utiliza un eje se le conoce como ()
a) simple
b) central
c) axial

La simetria que utiliza dos ejes se le llama ()
a) radial
b) modular
C) compuesta

Las masas ayudan a conseguir ()
a) el equilibrio entre las formas
b) el movimiento ordenado de las formas
c) la seleccién adecuada de las formas

La direccion tiene gran importanciaen ()
a) el ritmo
b) el equilibrio
c) la armonia

Una figura situada en el centro de la composicion posee (
a) mayor atraccion visual
b) mas tamafio
C) menos peso
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Unidad 3. La expresion grafica a traves de la pintura

Aprendizajes

El alumno:

1. Relaciona el estudio del boceto como
elemento basico en las artes
plasticas.

2. Interpreta la imagen grafico—
pictorica, analizando sus

caracteristicas basicas.

a) Reconoce la manera en que se
desarroll6 el proceso creativo
de la imagen a través de los
estilos pictoricos.

Tematica

El dibujo como principio de las actividades plasticas:

* Pintura.

* Escultura.

» Arquitectura.
* Grabado.

Analisis de una obra pictérica, sus caracteristicas:

* El tema: Lo que se ve y se conoce, caracteristicas temporales y
técnicas.

» Categorias estéticas: Lo que se expresa y cOmo se expresa, lo
cémico, dramético, trivial, sublime, grotesco.

Desarrollo de laimagen en los estilos pictéricos:

* Prehistoria.

* Egipto.

» Greciay Roma.
+ Gotico.

* Renacimiento.
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* Barroco.

* Romanticismo.
* Impresionismo.
* Fauvismo.

* Expresionismo.
* Dadaismo.

* Cubismo.

* Abstracto.

* Surrealismo.

* Pop art.

* Hiperrealismo.

3. Identifica el valor del grabado y muralismo mexicano | Muralismo y grabado en México:
para comprender las aportaciones de sus principales

* Grabado: José Guadalupe Posada, Leopoldo
representantes.

Méndez.
* Muralismo: Orozco, Rivera y Siqueiros.

DESARROLLO DE LA IMAGEN EN LOS ESTILOS PICTORICOS.

PRUEBA OBJETIVA DE COMPLETAMIENTO.

Los egipcios, griegos y romanos pertenecen a la época conocida

El arte Bizantino exaltaba la de los seres supremos.




Se le llama arte Precolombino al desarrollado por civilizaciones que tuvieron su origen

En el arte Gético se resalta la figura de

En el Renacimiento se criticaron las ideas religiosas y se cre6 una nueva ideologia basada
En las pinturas del estilo Rococé podemos encontrar escenas de
El Romanticismo se caracterizé por lo sentimental y generoso, aunque también podemos encontrar temas relacionados
con

Los pintores del Impresionismo lo hicieron al aire libre buscando principalmente la participacion de
Fauvismo es un término francés que significa “fieras” con el cual se describia con la que
creaban sus obras artisticas.

El Expresionismo represento para los pintores mexicanos el medio ideal para mostrar las injusticias sufridas por

En el Surrealismo la realidad escapa a la l6gica, una realidad que solo puede vivir en

En el Pop Art se mezcla el arte con la publicidad, es una critica al

En el Op Art se busca provocar en los observadores ilusiones

El Cubismo es un antecedente del arte abstracto, llevando a las figuras a las formas mas

PRUEBA OBJETIVA DE RESPUESTA ABIERTA.

Escribe los motivos por los cuéles se desarrollo la pintura prehistérica.
¢, Cudles son las civilizaciones que pertenecen al arte antiguo?
Explica las caracteristicas que definen al arte Bizantino.

¢A que se le llama arte precolombino?

Menciona los elementos que distinguen al arte Romanico del Gético.

¢Por qué el Renacimiento es una de las épocas mas importantes en la historia del hombre?
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¢, Cuales son los elementos que nos ayudan a distinguir el arte Barroco?

¢, Qué buscaban expresar los pintores del arte Rococ6?

Describe el tipo de imagenes de la pintura Neoclasica.

Explica los elementos de lenguaje que utilizaron los pintores del Romanticismo.

¢, Cudles son las caracteristicas que distinguen a los estilos Naturalismo y Realismo?
¢ Por qué el tema principal de los impresionistas fue el paisaje al aire libre?

Explica los fundamentos cientificos que originaron el estilo pictérico del Puntillismo.
Menciona las caracteristicas por las cuales surgi6 el estilo Fauvista.

¢,Cuadles son los pintores mexicanos mas importantes del estilo Expresionista?
Escribe las caracteristicas que distinguen al arte Cubista.

¢, Cudles fueron los motivos por los que surgié el arte Abstracto?

¢, Qué tipo de imagenes se utilizan en el estilo Surrealista?

PRUEBA OBJETIVA DE RESPUESTA ALTERNA.

El arte prehistérico también se le conoce como arte antiguo.
SI( ) NO ( )

En el arte bizantino se exalta la divinidad de los seres supremos.
SI( ) NO ( )

Los frescos mayas pertenecen al arte precolombino.

St () NO ()




El arte romanico representa las victorias guerreras de los césares.
St () NO ()

En el arte gatico la figura de Dios es la imagen de lo sobrehumano.
St( ) NO ()

En el siglo XV se cre6 una ideologia basada en el humanismo y a la cual se le conoce como Renacimiento.
SI( ) NO ( )

A los artistas del Renacimiento también se les llama del clasicismo barroco.
SI( ) NO ( )

En las pinturas del Rococ6 podemos encontrar imagenes de los pasatiempos de la nobleza.
SI( ) NO ( )

El regreso a las formas simples corresponde al estilo Neoclasico.
SI( ) NO ( )

El romanticismo es la expresion pictérica de la melancolia y la nostalgia.
SI( ) NO ( )

La pintura Impresionista captaba los colores del momento.
SI( ) NO ( )

El puntillismo es un arte que surgio de la teoria de la descomposicién de la luz.
SI( ) NO ( )

Un antecedente del arte abstracto es el estilo cubista.

SIL( ) NO ( )




El futurismo es una contrapropuesta al cubismo.
SI () NO ( )

Kandinsky es el artista que inicio el arte abstracto.
SI( ) NO ( )

Action Painting es un estilo que surge de la idea preestablecida de la obra en base a un contenido.
SI( ) NO ( )

En el Neoplasticismo la pureza de un plano no tiene profundidad y esta delimitado por lineas que cruzan entre si.
St () NO ()

El Surrealismo presenta imagenes que son producto de una percepcion sensorial llamada también psicoandlisis.
Sl () NO ()

El Op Art mezcla el arte con las imagenes de la publicidad.
SI( ) NO ( )

El Pop Art busca provocar en los observadores ilusiones Opticas.

St () NO ()

REACTIVOS DE RESPUESTA ALTERNA. SI — NO. FALSO O VERDADERO.

Las pinturas de la cueva de Altamira pertenecen al Paleolitico.
F Vv

Las pinturas rupestres de Lascaux son semejantes al arte egipcio.
F Vv




En Egipto se desarroll6 la pintura mural.

F \

Los griegos desarrollaron la pintura en anforas y jarrones.
F \

Los romanos fueron un pueblo Unicamente guerrero.
F \

Los romanos copiaron la mitologia griega.
F \

La cultura Romana desarroll6 la pintura en muros y techos.
F \

El gético surge por la necesidad de alabar a Dios.
F \

En el gdbtico se desarrollan los retablos.
F \

Cuando cae el Imperio Bizantino surge en Europa el Renacimiento.
F \

En el Renacimiento surgen muchos talentos en el arte y las ciencias.
F \

La capilla Sixtina es obra de Leonardo Da Vinci.
F \

Leonardo fue el creador de la Ultima cena.
F \

El Neoclasico surge en el Siglo XVIII
F \

El Romanticismo continta la imitacion de los clasicos.
F \

El Naturalismo imita o reproduce fielmente a la naturaleza.
F \

Los Impresionistas imitaban a los clasicos.
F \

A inicios del S XX aparece una corriente llamada Cubismo.
F Vv
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PRUEBA OBJETIVA DE CORRESPONDENCIA.

a) Arte prehistérico
b) Arte antiguo

c) Arte paleocristiano
d) Arte bizantino

e) Arte precolombino
f) Arte romanico

g) Arte Gatico

h) Arte barroco

i) Arte rococo

a) El romanticismo
b) Naturalismo

c) Impresionismo

d) Postimpresionismo
e) Simbolismo

f) Fauvismo

g) Expresionismo

h) Cubismo

i) Futurismo

h) Metafisica

e e e e e e e e e e e e e e e T e e e

) representa el sufrimiento de Cristo

) exalta la divinidad de los seres supremos

) ademas de la belleza tenia un poder méagico
) agrupa a los egipcios, griegos y romanos

) realizado en las catacumbas

) representa los pasatiempos de la nobleza

) se desarrolla en los monasterios

) significa recargado, excesivo

) realizado por los aztecas y los mayas

) la figura en su forma geométrica mas simple
) pintan estatuas en sus pedestales

) significa “fieras” por su gran colorido

) sus temas abordan los adelantos técnicos

) representa el idealismo por lo sentimental

) la luz como fuente creadora de los colores

) pintan paisajes al “aire libre”

) Utiliza la técnica del puntillismo

) utiliza formas naturales con influencia japonesa

) pintan los traumas de la 12 Guerra Mundial
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REACTIVOS DE OPCION MULTIPLE

El arte bizantino se caracteriza por usar en su expresion grafica: ()
a) Tabletas de barro.
b) Lienzos de pergamino.
c) Mosaicos esmaltados.
Una de las caracteristicas del arte Romanico son: ()
a) Su decoracion es escultorica.
b) Fachadas con influencia Helénica.
c) Se pintan muros y bévedas.
El arte Gotico es plasmado principalmente en: ()
a) Muros.
b) Bovedas.
c) Retablos.
Una de las caracteristicas del arte Gotico: ()
a) Manejo de laluz y el color en el vitral.
b) Manejo de la perspectiva.
c) Lainfluencia del arte Bizantino.
Surge el Renacimiento en el siglo: ()
a) XIX.
b) XIl
c) XV.
Las caracteristicas del Neoclasico son: ()
a) Imitar a los Griegos y Romanos.
b) Siriosy Caldeos.
c) Sirios y Romanos.
En el Siglo XIX surgen tres importantes corrientes en el arte que son: (
a) Romanticismo, Naturalismo e Impresionismo.
b) Cubismo, Surrealismo y Naturalismo.
c) Romanticismo, Existencialismo, Impresionismo.

)
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¢, Qué pintor inicia el Impresionismo? ()
a) Modigliani.
b) Degas.
c) Manet.
Se le atribuye la invencion del cartel: ()
a) Monet.
b) H. Toulouse Lautrec.
c) Van Gogh.
El representante mas importante del cubismo fue: ()
a) Mondrian.
b) Cezanne.
c) Pablo Picasso.
El Surrealismo aparece en la pintura con: ()
a) Kleé.
b) Gropius.
c) Salvador Dali.
Se inicio el disefo grafico contemporaneo con: ()
a) Laescuela de Paris.
b) La Bauhaus.
c) La modernidad.
Artista reconocido como el fundador de la Bauhaus: ()
a) Walter Gropius.
b) Paul Kleé.
c) W.Kandinsky.
¢, Cual era la filosofia del Fauvismo? ()
a) Que el autor debia preocuparse por los detalles.
b) Que el autor no debia preocuparse por los detalles ya que salian mejor en la fotografia.
c) Que el autor debia poner muchos detalles.
¢, Qué es la obra artistica? ()
a) Esimaginar o crear algo.
b) Es la creacidén de una nueva realidad.
c) Es la creacion de dibujos.
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¢, Qué contempla el hombre en la obra de arte? ()
a) La pinturay la belleza.
b) La creatividad y la belleza.
c) Larealidady el colorido.
Sefala la caracteristica que corresponde al arte prehistorico: (
a) Plasmadas en lienzos.
b) Realizadas en cavernas.
c) Expuestas en museos.
Sefala la caracteristica que corresponde al arte bizantino: (
a) Pintaban aspectos divinos.
b) Pintaban hechos reales.
c) Pintaban desnudos.
En qué siglos se desarrolla el renacimiento: ()
a) siglos XV - XVI
b) Siglos XII - XllI
c) siglos XVII — XVIII
¢, Qué significa la palabra Barroco? ()
a) Ligero.
b) Recargado.
c) Equilibrio.
En qué afios se desarrolla el impresionismo: ()
a) 1770 - 1830
b) 1715 - 1780
c) 1860 — 1900
¢, Quién es representante del impresionismo? ()
a) Paul Cézanne.
b) Salvador Dali.
c) Leonardo Da Vinci.
En qué afios se desarrolla el expresionismo: ()
a) 1905 - 1919
b) 1715 - 1780
c) 1860 — 1900

)

)
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Representante del expresionismo: ()
a) Paul Cézanne.
b) Claude Monet.
c) Vincent Van Gogh.
En qué afios se desarrolla el cubismo: ()
a) 1915 - 1919
b) 1905 - 1925
c) 1960 — 1970
¢, Quién es representante del cubismo? ()
a) Paul Signac.
b) Edgar Degas.
c) Juan Gris.

PRUEBA DE DEMOSTRACION PRACTICA.

Para llevar a cabo la evaluacién de los aspectos practicos que se solicitan en cada tema, es importante organizar con
toda claridad para los alumnos las actividades que tendran que realizar para demostrar las habilidades desarrolladas
en cada ejercicio, para lograr el propésito mencionado es de gran utilidad llevar a cabo dicha evaluaciéon por medio de
una secuencia didactica, de acuerdo a la descripcidon que se menciona en el Glosario de Términos del Protocolo de
Equivalencias del CCH, y que a la letra dice “’Es la serie de actividades que con un progresivo nivel de complejidad
desarrollan los alumnos auxiliados por el profesor, con el propésito de llegar a un aprendizaje determinado. El profesor
debe de presentar las actividades de su secuencia en un informe dividido en tres partes: 1) fase inicial, 2) fase de
desarrollo, 3) fase de sintesis. El profesor integrara las tres partes con su informe y anexos™.

Tomando en cuenta las ideas expresadas en el parrafo anterior puede surgir la siguiente pregunta:

¢, Qué criterios se deben considerar para elegir y organizar adecuadamente las actividades de los alumnos? Es
decir, determinar qué y como los alumnos van a aprender.

La respuesta se puede encontrar en el siguiente plan de trabajo:

4 Escuela Nacional Colegio de Ciencias y Humanidades, UNAM (2018). Protocolo de Equivalencias. 3 Version, pag,32
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La prueba de demostracion practica nos permite verificar los siguientes elementos del programa del curso.

Tener una idea clara de cuales objetivos seran verificados mediante el trabajo practico.

Seleccionar las caracteristicas méas representativas de lo que va a ser evaluado.

Tener en cuenta que los rasgos y caracteristicas seran conductas claramente observables en el &mbito escolar.
Establecer relaciones entre los contenidos tedricos y la practica.

Ejemplo:

Taller de Expresion Grafica |.

Segunda Unidad. “Elementos de la composicién que intervienen en la obra grafica”.
Aprendizajes: “El alumno aplicara los elementos de la composicion en propuestas graficas™.
Tematica: Elementos conceptuales.

e Lalinea: definicién: la linea como elementos de representacion grafica.
e Tipos de lineas y su cualidad expresiva.

Las actividades de aprendizaje que se organizaron para el logro del objetivo fueron las siguientes:

1) Fase inicial (aprendizajes conceptuales): Como primer paso se les pidi6 a los alumnos, en la clase anterior, que
buscaran informacion sobre las caracteristicas mas importantes sobre la definicion del concepto de linea y sus
diferentes representaciones en el dibujo. Durante el desarrollo de la clase los alumnos expusieron los resultados de su
investigacion, comparandola con la informacion que presentaron los demas alumnos. Utilizando la informacion
recabada mas la que contiene el libro “Paquetes didacticos para la asignatura de Taller de Expresion Grafica I”,
producto de un trabajo anterior y que llevan los alumnos durante todo el quinto semestre, los estudiantes expusieron
sus ideas que los llevaran a definir los siguientes términos: definicion de la linea horizontal, vertical, diagonal y curva.
Contraste simultaneo y cerramiento psicoldgico.

2) Fase de desarrollo (aprendizajes procedimentales): En este paso, cada alumno seleccion6 como ejemplo un
dibujo realizado con la técnica de contraste simultaneo o cerramiento psicolégico., a continuacion escogi¢ los
materiales e instrumentos que se necesitaban para llevar a cabo la representacion del dibujo elegido, es decir hizo una

5 Escuela Nacional Colegio de Ciencias y Humanidades, UNAM. (2016). Programa de la asignatura de Taller de Expresion Grafica I. pag. 17
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copia lo mas cercana al original, siguiendo el método deductivo que consiste en que el alumno va aprendiendo a través
del andlisis que hace del modelo. Mi labor, como profesor, fue la de recordarles los conceptos expuestos en clase que
contribuyeran a explicar y fundamentar los casos particulares.

En este punto quiero resaltar el hecho de que cada alumno escogié un modelo en particular, ya que las respuestas que
se van encontrando en cada uno son compartidas entre los demas, en una exposicion de sus ejercicios que se lleva a
cabo al final de la clase o del tema.

3) Fase de sintesis (aprendizajes actitudinales): Para poder conocer el grado de comprensién de los aspectos
tedricos, asi como el desarrollo de sus habilidades, se les pidi6 a los alumnos un trabajo libre, en donde aplicaran,
ademas de su creatividad, las experiencias obtenidas en los ejercicios anteriores.

Los aspectos méas importantes que se tomaron en cuenta en esta estrategia didactica, fueron los siguientes:

La planeacién de la estrategia didactica parte de los principios fundamentales del Colegio de Ciencias y Humanidades,
apoyandose en dos de ellos, el de aprender a prender y aprender a hacer, que permiten establecer la posibilidad de
gue los estudiantes adquirieran la informacion al mismo tiempo que aprendan a resolver problemas. Por consiguiente,
es importante seleccionar solamente la informacién mas relevante, asi, en vez de saturar a los alumnos con muchos
términos, datos, fechas o explicaciones sobre los pasos de un dibujo o de una técnica, se deben seleccionar
actividades que faciliten a los alumnos la adquisicion de estos conocimientos y que puedan aplicarlos constantemente,
lo cual significa que la informacion que debe aprender el alumno, sea lo suficientemente importante como para ser
recordada, para ello deberéa estar presente de varias maneras y poseer un considerable grado de utilidad, el uso
constante de los conocimientos aumenta la probabilidad de recordarlos.

Recursos y materiales didacticos. Para el desarrollo de este y todos los temas que presenta el programa de la
asignatura, los alumnos se apoyaron en el libro que lleva como titulo “Paquetes dedacticos para la asignatura de Taller
de Expresiéon Grafica I”, material que elaboré en un periodo anterior. Este libro contiene la descripcion de la técnica que
se va a emplear, asi como ejemplos gréaficos que ayudaran a la mejor comprension del tema y de la técnica, este es un
recurso que me ha dado buenos resultados.

Evaluacion: Los pasos que estan organizados en esta estrategia didactica funcionan como un instrumento de
evaluacion, ya que me permitié conocer el grado de conocimiento alcanzado por cada alumno, tanto en el aspecto
tedrico como en el practico, ayudando a tener un contacto mas personalizado que me llevara a buscar las soluciones
pertinentes a cada caso. El ejercicio le di una calificacion de 100 puntos, por el grado de dificultad que representaba,
20% de la calificacion de la lamina a la primera fase, 30% a la fase de desarrollo y 50% a la fase de sintesis.
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El programa de la materia de Taller de Expresion Grafica, esta estructurado con una serie de conceptos que
establecen sus contenidos tematicos, por lo que las experiencias y actividades de aprendizaje estan elaboradas de tal
manera que permiten a los alumnos aproximarse al conocimiento, a través del desarrollo de destrezas, habilidades y
aplicacion de técnicas graficas. Para que los alumnos puedan desarrollar todas las actividades para llegar a esos
conceptos y valores que fundamentan su comportamiento a partir de estos procesos de comprension, se puso en
practica la filosofia del Colegio, la de aprender a aprender, aprender a hacer, aprender a ser y también se puede
agregar la de aprender a convivir.

A través del ejercicio realizado se analizo si el alumno adquirié habilidad (aprendizajes procedimentales) en el uso de
instrumentos, técnicas y materiales de dibujo, también si mostré una conducta (aprendizajes actitudinales) dispuesta a
experimentar con el objeto de estudio, a través del ejercicio realizado y su participacion en el grupo de trabajo que le
toco integrarse, también con un pequefio cuestionario si a través de la ejecucion de todo este proceso el alumno tuvo
elementos para comprender (aprendizajes conceptuales), la importancia que tienen los sistemas de impresion en la
multiplicacion de la imagen.

Podemos concluir con la idea de que la evaluacion y la valoracidon nos llevan a reflexionar sobre el grado de
aprendizaje que alcanzan nuestros alumnos, asi como nuestra propia participacion en el salén de clases.

Las tres fases que presenta la secuencia didactica muestran lo que una alumna o alumno, comprende, sabe y puede
hacer, ademas, se integra con la ensefianza (planeacion del aprendizaje de la unidad y del tema), los estudiantes
participan de su propia valoracion (Autoevaluacion), se activa una retroalimentacion inmediata y significativa para
estudiantes y maestros

A continuacion, se presentan dos ejemplos de trabajos realizados por los alumnos:

Primer trabajo:

Tema: Contraste simultaneo. Siguiendo las caracteristicas del tablero de ajedrez, un espacio blanco junto a uno
negro, se les solicité a los alumnos la elaboracion de un dibujo en donde las formas seleccionadas se percibieran por
la linea que surge del contraste entre estos dos tonos. La base principal de este ejercicio es que cuando se utilizan los
contrastes se pueden estructurar lineas por medio de la vista y no solamente con la pluma o el lapiz.

Los ejercicios que se presentan a continuacién tuvieron una calificacion de 100 puntos, por el grado de dificultad que
representaba, 20% de la calificacion del trabajo a la fase inicial, que consistio en analizar los aspectos teoricos de este
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tema. 30% a la fase de desarrollo, los alumnos primero desarrollaron ejercicios para aprender a utilizar los
instrumentos y materiales de dibujo, como fue la tinta china negra y el estilografo y 50% a la fase de sintesis, en donde

cada alumno elabor6 su propia composicion a partir de un tema que el grupo propuso.

___ _
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Segundo trabajo:

Tema: Cerramiento psicoldgico. En este trabajo los alumnos siguieron la instruccién de que para representar una
figura se deben tomar las partes mas significativas que determinan la estructura lineal que la distingue.

Problema a resolver. Tomando los elementos mas significativos de la figura humana, se les pidié a los alumnos la
realizacion de un dibujo por medio de la linea interrumpida, es decir que los estudiantes tenian que encontrar las
partes que sirven de “puente” para que la imaginacién pueda crear las lineas que hacen falta para poder cerrar la
forma.

Una solucién de este problema fue el de trazar lineas horizontales con diferente grosor, dejando una pequefia
separacion entre ellas. Con una regla y el estilografo se trazaron lineas de margen a margen y en determinado lugar se
cambiaron de grosor, este cambio fue el que contribuy6 a ver una forma con la imaginacion. Es decir, con la regla y el
estilégrafo sélo se trazan lineas rectas en la cartulina, pero el cambio de grosor da origen a una imagen que no fue
dibujada con el lapiz o estilégrafo, sino con la imaginacion.

Para comprender este tema presento a continuacién los trabajos realizados por alumnos del Taller de Expresion
Gréfica que obtuvieron la calificacion de 100 puntos, que al igual que el ejemplo anterior, 20% de la calificacion del
trabajo fue por la fase inicial, andlisis de los aspectos tedricos de este tema. 30% a la fase de desarrollo, los alumnos
primero realizaron ejercicios para aprender a utilizar los instrumentos y materiales de dibujo, como fue la tinta china
negray el estilégrafo y 50% a la fase de sintesis, en este punto se toma en cuenta que las lineas estén trazadas con la
exactitud que permite la regla.
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RUBRICA DE AUTOEVALUACION.

Es importante destacar la primera palabra de la materia de Taller de Expresion Gréfica, la de Taller, que implica
llevar la teoria a la practica en forma constante. La practica es la etapa inicial, durante el desarrollo del proceso de
aprendizaje y en su fase final cumple con la funcién de validar o no los resultados del andlisis tedrico, opera como
criterio de veracidad. El aprendizaje, por tanto, ocurre a través de las experiencias de los estudiantes, mediante sus
acciones con el material de estudio.

Las experiencias de aprendizaje no se refieren al contenido o tematica que se va a desarrollar durante el curso,
sino a la interaccion entre el estudiante y las condiciones externas del medio que lo hacen reaccionar. El aprendizaje
se realiza mediante lo que el alumno hace, a través de su actividad. En todas las unidades y durante el desarrollo de
cada tema se proponen actividades de manera que le proporcionen al alumno (a) el aprendizaje deseado. No basta
leer el programa de la asignatura, sino que se debe de especificar qué tipo de actividades se van a desarrollar en cada
unidad o tema, incluyendo indicaciones para su realizaciéon, asi como los medios materiales a emplear.

Para poder llevar una evaluacion del aprendizaje que va desarrollando la alumna o alumno, en las diferentes
etapas en las que se desarrolla la secuencia didactica se ha retomado las ideas de un colectivo de maestros de
Alberta, Canada®, en donde se afirma que “la valoracion y la evaluacion se emplean cuando los maestros:

=

Relnen informacién sobre lo que el estudiante sabe y puede hacer (Es la evaluacién llamada diagndstica).

Hace seguimiento al progreso del estudiante (Es la llamada evaluacién formativa).

3. Evalltan los logros en los desempefios, productos o resultados del estudiante con el objeto de establecer una
nota o calificacion en los boletines o reportes de calificaciones (Es la evaluacion llamada sumativa o
acumulativa”.

N

® Ponencia presentada por el Colectivo de Maestros de Alberta, Canada, ante el Congreso Nacional de Normas y Evaluacion, 2000. Recuperado en
https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/4040400.pdf
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Las secuencias didacticas que se presentan en cada unidad del programa operativo, estan organizadas de la
siguiente manera:

Presentacion. - Comprende la tematica inicial de la unidad didactica, los conocimientos basicos permiten al estudiante
una ubicacion general en el campo de estudio orientandolo a un andlisis posterior.

Desarrollo. A partir de la seleccién de los contenidos teméticos, se inicia el estudio de los diferentes aspectos que
éstos comprenden. Los subtemas presentan explicitamente, en su formulacion o a través de las estrategias de
aprendizaje, las relaciones existentes entre ellos.

Culminacion. La unidad didactica necesita finalizar con un tema que posibilite una sintesis totalizadora. Los diferentes
aspectos, problemas y teorias tratadas en la unidad se organizan en torno a un problema, actividades en donde
confluyen los aspectos tratados. Al solicitarle al alumno la realizacion de determinadas actividades de aprendizaje, por
medio del método de resolucién de problemas, consecuentemente las unidades didacticas son organizadas en torno a
problemas concretos.

Tomando en cuenta que algunos alumnos llegan al curso concierta habilidad para el dibujo y otros no, la forma en
que tanto el profesor como los alumnos pueden llevar una evaluacion y autoevaluacion de los aprendizajes adquiridos
en cada tema es por medio de una rubrica, la cual se debe presentar a los alumnos al inicio del curso, para que
conozcan cOmo y qué es lo que se les va a evaluar en cada ejercicio.

Ejemplo de Rubrica para evaluar el ejercicio, tomando los trabajos realizados en el tema: Elementos conceptuales.

e Lalinea como elementos de representacion grafica.
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Taller de Expresién Grafica l

Autor:

RUBRICA PARA LA EVALUACION DEL TEMA: Carlos Villegas Maciel

Elementos conceptuales.
e Lalineacomo elemento de representacién grafica.
e Tipos delineas y su cualidad expresiva.

Insuficiente Suficiente Bueno Excelente Justificacion
El manejo del El manejo del El manejo del El manejo del concepto  En el disefio de un mensaje icénico verbal, la claridad
concepto grafico de  concepto grafico concepto y manejo grafico de la linea (de en el manejo del concepto es muy importante pues es
la linea (de de la linea (de grafico de la linea contraste simultdneo o solo a través de este que podemos impactar o no a
contraste contraste (de contraste de cerramiento nuestro receptor y asegurarnos que el mensaje sea

simultaneo o de
cerramiento
psicoldgico) es
confuso.

La aplicacion de la
técnica es pobre y
presenta errores de
ejecucion y
aplicacion.

Falta limpieza en la
presentacion del
proyecto, el soporte
maltratado.

No respeta la
técnica.

No respeta tema, y
formato.

simultaneo o de
cerramiento
psicoldgico)

es claro.

La técnica esta
bien aplicada,
aunque hace
falta practicar y
experimentar
mas en la
representacion
de las lineas
trazadas.

La presentacion
del proyecto es
limpio, con
buena
presentacion.

Respeta las
especificaciones
del temay
técnica.

No respeta
formato.

simultaneo o de
cerramiento
psicolégico) es
claro e interesante.

La técnica esta
correctamente
aplicada en el
trazado de las
lineas.

La presentacion del
proyecto es limpio,
el soporte en
buenas
condiciones, con
presentacion y
proteccion.
Respeta las
especificaciones del
tema, técnica, y
presentacion.
Respeta formato

psicolégico) es claro e

interesante, y esta
planteado en forma
original y creativa.

Presenta dominio

absoluto de la técnica
aplicada en el trazo de

las lineas.

La presentacion del
proyecto es limpio, el

soporte en excelentes

condiciones, con
presentacion y
proteccion.

Respeta integramente
las especificaciones del
tema, formato, técnica.

recibido.

El dominio de la técnica permite al estudiante resolver
en forma estética y creativa la representacion de
iméagenes. Una buena técnica ayuda a reforzar el
mensaje de manera que su lectura e interpretacion
sean faciles y claras.

No basta tener buenas ideas, es necesario saber
presentarlas en forma limpia y profesional, como se
les exigiria en el mercado de trabajo.

Los proyectos de disefio consideran aspectos muy
especificos como: tema, formato y técnica. Aspectos
gue son muy importantes en el momento de llevar las
imagenes a algin medio de impresion ademas de
permitir al estudiante experimentar con diferentes
tamanios y calidades de formato y las posibilidades
expresivas de las técnicas sobre estos.
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No entregaeldiay Entregaeldiay Entregaeldiayla Entrega el diay la hora La entrega puntual de los proyectos refleja el nivel

la hora acordados, la hora hora acordados, el acordados, el proyecto  de seriedad y madurez que el estudiante aplica en
el proyecto acordados, el proyecto completo completo. sus proyectos, cualidad que idealmente debe
completo. proyecto una sesioén reflejarse en todos los aspectos de su vida.

completo 2 después.

sesiones

después.

La aplicacion y evaluacién de los procedimientos anteriores proporcionan al alumno un marco ordenado de
referencia para determinar el logro del o los aprendizajes requeridos en el ejercicio, asi como el de cdmo mejorar los
aspectos que hayan quedado mal solucionados, también es un marco que orienta a la realizacion y evaluacion de
futuros trabajos.

La autoevaluacion es un método que ayuda a los estudiantes a tener una idea bastante clara de lo que se les
esta pidiendo que realicen en su trabajo, principalmente que la alumna o alumno se den cuenta de lo que estan
aprendiendo y en qué medida lo van logrando.

En los ejercicios los estudiantes ademas de expresar sus ideas y sentimientos, aplicando las técnicas de dibujo,
también muestran el desarrollo de sus habilidades en el manejo de instrumentos y materiales que los llevan a la
realizacion de sus trabajos en forma creativa, en este sentido, se pretende que aprendan a utilizar los elementos de la
composicibn como parte fundamental del lenguaje visual y que comprendan la obra pictérica y el area de la
produccion grafica dirigida a la comunicacion.

En esta rubrica se estd tomando en cuenta el Modelo Educativo de la ENCCH comprendido como la
“concepcion especifica de los propésitos del Colegio que sitla en el centro de su quehacer académico el aprendizaje y
la formacién basica de los alumnos, vistos como protagonistas de su desarrollo social y escolar”’.

" Garcia Camacho, Trinidad. (2019). Curso de Monitores. Secretaria Académica. ENCCH. UNAM. México.
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