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Taller de Lectura, Redacción e Introducción a la Investigación Documental 3
Unidad 1. Texto icónico-verbal
Aprendizaje: interpretarás textos icónico-verbales mediante la decodificación crítica de sus signos: imágenes y palabras, a fin de identificar el carácter persuasivo de estos textos.

Ejercicio 8. Análisis de la cinta cinematográfica El viaje de Chihiro de Hayao Miyazaki, Japón, 2001
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Sinopsis de la película
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Chihiro es una niña caprichosa y testaruda de diez años que cree que el universo entero debe someterse a sus deseos. Cuando sus padres – Akio y Yugo – le dicen que tienen que cambiar de casa se pone furiosa y no hace nada para ocultar sus sentimientos. Cuando la familia se marcha Chihiro se agarra al ramo de flores que le han regalado sus amigos como si llevara en él todos sus recuerdos. Rumbo a su nueva casa, la familia parece equivocarse de camino y de repente se encuentran al final de un misterioso callejón sin salida. Allí se yergue un enorme edificio rojo con un interminable túnel en el centro que parece una boca gigantesca. El túnel conduce a un pueblo fantasmal donde les espera un magnífico banquete. Akio y Yugo se lanzan sobre la comida. Chihiro mira a sus padres, que siguen devorando plato tras plato, cuando de repente son transformados en cerdos. Sin querer han entrado en un mundo habitado por dioses antiguos y seres mágicos, dominado por la diabólica Yubaba, una arpía hechicera. Yubaba le explica a Chihiro que a los intrusos los transforman en animales y después los matan para comerlos. Los que consiguen escapar de este trágico destino son condenados a morir una vez que se demuestra su inutilidad. Afortunadamente Chihiro encuentra un aliado en forma del enigmático Haku. Para postergar su terrible destino y para sobrevivir en este extraño y peligroso mundo debe hacerse útil, debe trabajar. Chihiro sale de su pereza habitual pero a la vez debe renunciar a su humanidad, a sus recuerdos e incluso a su nombre...
Castillo, Á. (2002). Reseña de “El viaje de Chihiro”. La butaca.net. Revista de cine. Recuperado de 

http://www.labutaca.net/52berlinale/elviajedechihiro.htm, (octubre de 2011).
Actividad 1. En la tabla que a continuación se te presenta, escribe la descripción física de los personajes que se te solicitan, así como los valores que reconozcas en ellos. Escribe un comentario en el que expreses tu impresión (agrado, desagrado, miedo, confianza) sobre los mismos.

	PERSONAJES
	CARACTERÍSTICAS FÍSICAS
	VALORES
	COMENTARIO
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Chihiro
	
	
	

	[image: image6.jpg]


Haku
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Yubaba
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Zeniba
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Lin
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Kamaji
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Bebé
	
	
	

	[image: image12.jpg]


Sin rostro
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Padre de Chihiro
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Madre de Chihiro
	
	
	

	Cabezas saltadoras
	
	
	


Actividad 2. En la siguiente tabla, escribe la sensación que te causaron (alegría, tristeza, soledad, esperanza, paz, etcétera) los ambientes que se te solicitan, y explica qué elementos (dibujos, colores, música) contribuyeron a que te sintieras así.

	AMBIENTES
	SENSACIÓN
	EXPLICACIÓN

	Mercado de comida
	
	

	Puerto de noche
	
	

	Calderas de Kamaji
	
	

	Oficina de Yubaba
	
	

	Recámara del Bebé
	
	

	Baños
	
	

	Vagón de tren
	
	

	Casa de Zeniba
	
	


Actividad 3. Identifica tres figuras retóricas en la película. En la tabla escribe sus nombres, describe los momentos de la película en el que las identificaste y explica lo que representan.

	FIGURAS
	MOMENTOS DE LA PELÍCULA
	¿QUÉ REPRESENTAN?

	Ej. Prosopopeya
	Al bajar del tren, Chihiro  y sus acompañantes se encuentran ante un camino oscuro, en eso aparece una lámpara con base de zapato que los recibe y alumbra el camino hasta llegar a la casa de Zeniba.
	La lámpara representa un mayordomo que sale al encuentro de las visitas.

	
	
	

	
	
	

	
	
	


Actividad 4. Escribe un comentario crítico sobre la película, ¿La recomendarías? ¿Por qué? Extensión de mínimo una cuartilla.
 Identificarás en la película El Viaje de Chihiro las características de un texto icónico-verbal, así como las figuras retóricas empleadas.
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